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C3 Racing (PS) 


fomb Raider Ill (PS), Turok 2 (N64), 
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: Oddworld, les aventures d’Abe. 


Retrouvez toutes les soluces, astuces et niv 
LP 


fé ne 44 
- ODDWERLDD 
= LEXODE D'ABE 


Les terribles Glukkons s'apprêtenten 

effet à fabriquer de la bière avec 

les os du peuple d'Abe! … 

Aidez le petit héros à sauver les 

siens ! Révélez les secrets des terres 

d'Oddworld : : “3 

+ Maîtrisez de nouveaux pouvoirs, a 
devenez invisible, possédez VOS 
ennemis. 

* Dialoguez avec tous les personnages 
ettenez compte de leurs émotions. 

+ Découvrez un monde au graphisme 
exceptionnel. 

+ Sauvegardez vos exploits à chaque 
instant. 
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2crets qe le guide officiel “Oddworid : l'exode d'Abe” chézvotre revendeur. 


Impossible de ne pas consacrer à l'événement la place qu'il 
mérite. La Dreamcast est là et, avec elle, une poignée de 
jeux, un déluge d'annonces de développements en cours. 
Joypad enthousiaste ? Certainement | Si nous avions émis 
des réserves sur les capacités de la Nintendo 64 à satis- 
faire les joueurs au moment de sa sortie - nous étions les 
seuls à cette époque - les faits sont aujourd'hui là : nous 
avions raison. Cela pour dire que l'expérience du jeu ne 
s'invente pas, ne sort pas de nulle part et qu'il faut connaître 
le sujet avant de pouvoir être à même de porter un juge- 
ment. Afin que vous puissiez, vous aussi, tout savoir sur la 
prochaine console de Sega, Joypad se dédouble en décembre. 
Un Joypad Dreamcast accompagne ce numéro : 100 % d'infos 
made in Sega, le premier véritable magazine consacré exclu- 
sivement à cette console technologiquement en avance sur 
ses concurrentes. L'occasion pour vous aussi de juger. 
TS.R. 
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de loin le meilleur et le plus beau jeu du genre. Méga Hit Congoles +, 91% 
en très bon titre, inimité et fignolé.… J'achète |. PESTE) Magazine, 8 / 10. 
. À Proprement hallucinant. Playmeg. 17/20. + Sa TES 
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FL: | Ambiance coptivante, multiples originalités : Tenchu 
s'impose comme le premier véritable jeu f #* 
d’action/espionnage. FL <a 


Player One : 94% 
Tenchu est une réussite ludique qui propose des > 
sensations inédites. S'il ne vous fout qu'un jeu ce > 


; # 
LA mois-d, n'hésitez pas ! À 
SN NS Consoles + : 91% 
LP" Tenchu est un jeu unique ! à 
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VIVEZ DANS L'HONNEUR. TUEZ DANS L'OMBRE. 
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PlayStation. 


et se précipite en import. Tandis que 
tant bien que mal, de rattraper son retard, 
d'assurer, sans réellement innover, et , laissant sa. 
Le futur des joueurs promet toutefois d'être particulièrement radieux. 
aussi que 


sur Nintendo 64 ou sur PlayStation vous permettra 
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ZOOMLAND 
Lara a un peu pérdude 
Marvel Vs Street Fighter son charme, tandis 
SILENTRHILE est l'un des derniers que les dinosaures et 
> : ; tante lésbandicoots s'en 
VA NEWS Après Metal Gear Solid, Dita one à donnënt à coeur joie. La 
ner Legaia se la joue RPG N64 tente de sortir le grand 
à L'actualité, c'est le Japon Lesident Evil dopé au Tekken: Vampire jeu, les simulations 
L'EVENEMENT, ‘en ce moment. Du moins Silent Hill, c'est une Savior Ex Edition prouve sportives pleuvent encore 
En matière de cinématiques, Pa Sens Gr NA que le petit chaperon ne por tons 
Final Fantasy VII nous avait Er Lame rouge était sadique ! pRgUrEse 
F £ ‘éditeurs songent à glauque. Un coup d'oeil intransigeants. 
déjà pas mal calmés: x SA ê à 
AR in De Noël, à Noël et pis à Noël ‘aux dernières images et 
trembl l 
Te de à D Pr de ne vous lerez de peur 
Toy Story, dédiéälasériel "PES 
WE: à réserve 99 en dehors de 
Metal Gear... 
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JOYPAD ACHATS 


La rédaction vous donne 
ses conseils d'achats pour 
la fin d'année. Vous ne 


ARCADE Le grand retour en forme vous tramperez plus, 
des astuces. Plus de codes, une fois on boutique. 
de manip' éhontées 

Sega se taille la parte salguerneut jour 

Bion, en nous faisant baver vo Panda de 

SR à tricheurs. Ah ! C'est beau, 

impressionnants que tout ça. 


révolutionnaires” Au 
fait, Sega ng/serait-il pas 
entrain de faire une 
console proche de sa carte 
Arcade ? 


PlayStation 2000 
Au moment où nous écrivons ces 

lignes l'énigmatique conférence de presse organisée par Sony le 20 
novembre n'a pas encore eulieu Pourtant, le constructeur aurait déjà 
déposé deux noms de machines pour saprochaine console : 
PlayStation 2 et PlayStation 2000. On peut raisonnablement penser 
que celle-ci ne s'appellera pas PlayStation 2 alors... 
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Au volant de votre bolide 
surarmé, conduisez les 


vacanciers dans & 
les différents sites 
touristiques du pays. 
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17 millions. C'est le nombre 
d'exemplaires de Final Fantasy vendus 
de part le monde. Pour beaucoup, 
cela serait suffisant pour se satisfaire 
et rester assis sur un tas d'or, en 
continuant d'exploiter le filon. Mais, 
Takechi Sama, le président de Square, 
n'est pas le genre d'homme à se 
contenter d'un succès, si grand fut-il. 
Comme il aime à le dire, son 
ambition est de devenir le «Disney du 
digitab:. Ce qui signifie non seulement 
conquérir le marché du jeu vidéo 
(Square est actuellement l'éditeur 
numéro 2 dans le monde, juste ê 
derrière Electronic Arts), mais aussi 
celui de l'imagerie de synthèse. Pour 
‘ son entrée dans ce nouveau marché, 
Square proposera Final Fantasy The 
Movie en 2001. Le scénario du film se 
passe dans l'univers de Final Fantasy, 
mais ne reprend en fait aucun des 
épisodes de la série. Plus que trois 
ans à attendre, mais voici déjà les 
premières images ! 
SUMESUIMESELANPNIEVUEETILOUIR 
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Centre Ci r 
62231 Coquelles (PROCHAINE | 681 10 Mulhouse [PROCHAINE 
MICROMANIA LEERS MICROMANIA MAYOL 
Centre Cal Auchan (upuné | Centre Crial Mayol - 83000 Toulon 
59115 Leers (PROCHAINE | TéL. 04 94 41 9304 NEW) 
[MICROMANIA ORLÉANS MICROMANIA ANNECY 
€. Place d'Arc 45000 Orléans | | CC. Auchan Epagn - 74330 Epagny + 
140238421450 {mrw| |Tél 0450 24 09 09 (NEW) 
VITROLLES | |MICROMANIA AUBAGNE À 
€. Carrefour Vitrolles -13741 Vitrolles| | C. C. Auchan Barnéoud -13400 Aubagne | 
Tél. 08 8277 49 50 [NEM! Fa 04 42 8240 35 [NEW 
2 Evo MICROMANIA CERGY V 
arrefour Grand-Ouest + Centre Commercial Les 3 Fontaines - Niveou Bas 
|Eculy : Tél. 04 72 185042) Fac Go Sort -95000 Ce -T.01 4 2488 81 À 4 
anche MICROMANIA CRETEIL 
MICROMANIA CHAMPS-ELYSÉES € Gal Créteil Sole - Niveau Hout- Entrée Miro 


Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées 
Méto George 5 - RER Charles-de-Goule-Etole 

l.01 42 56 04 13 

MICROMANIA BVD Des ITALIENS 
Passage des Princes - 5, bvd des aïiens 

15002 Pris - Mo Riheiu Drout & RER Opéra 
O1 40 1593 10 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 
rue des Prouettes - Niveau 2 : 75001 Paris 

01 55 34 98 20 

MICROMANIA MONTPARNASSE 

26, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Montparnasse 
u Soint-Plodde - Tél. 01 45 49 07 07 
MICROMANIA ITALIE 2 

Cal Hole 2 - Miveau 2 - À côté de Grand Optical 
5013 Paris Tél. O1 45 8970 43 
MICROMANIA LA DEFENSE 

C Gal Les 4 Temps- Niveau 1 - Rolonde des Miroirs 
Mo & RER La Défense» Tèl. 47 73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 

entre Commerciol Pornor -Hiveau 1 

006 Aunay-sous Bois T8, 01 48 65 35 29 
MICROMANIA LES ULIS 2 

enre Commerdal es Ulis 2 Tél. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EVRY 2 

ere Comnerdol Evry 2-TéL. O1 60 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 

entre Commercial Rosny 2-Tél. 01 48 5473 07 
MICROMANIA LES ARCADES 

entre Commercial Les Arcades - Niveau Bas 

3606 Noisy-le-Grand -Té.O1 43 04 25 10 
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIÈRE 
Centre Col Carrefour - 77190 Viliers-en-Bère 
LOI 64879033 

MICROMANIA VELIZY 2 

CVeliry 2 78140 Vély - él O1 34 65 3291 
MICROMANIA BELLE-EPINE 

LC Belle-Épine- Niveau Bos - 44561 This 

Mo Vileji Terminus - Bus 185/285 - RER € Choisy 
us TVM Bele Épine - Tél. O1 46 87 30 71 
MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 
entre Col Carrefour Grond Gel: 94200 Ivry/Seine 
ll. 01 45 15 1206 

MICROMANIA SAINT-QUENTIN 
entre Ccol St Quenlin-en Yvelines Face Carrefour 
8000 St-Quentin-en- Yvelines - Tél O1 30 43 25 23 
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3615 MICROMANIA : Tout le catalogue des jeux (1,29 F. la minute) 
GARANTIE MICROMANIA : 1 AN SUR TOUS LES JEUX 


SERVICE REPRISE DE JEUX 


Micromania reprend* vos anciens jeux - 
intendo 64 


Mo Créteil Préfecture - Bus 117/181/104/308), 
4016 Créteil -Tél. 01 43 77 24 11 N 
MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 
Centre Commercial Soint-Sever 

76000 St-Sever - Tél. 02 32 18 5544 
MICROMANIA NANTES 

CC Beaulieu - 44000 Nontes - Tél 02 51 72 94 96 
MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portet-sur-Garonne 

31127 Poriet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39 
MICROMANIA AVIGNON 

Espace Soleil - 84130 Le Pontet -Tàl. 04 90 31 17 66 
MICROMANIA MONTPELLIER 

Centre Commercial Le Polygone - Niveau Haut » 
34000 Montpellier Tél. 04 67 20 14 57 

MICROMANIA GRAND-VAR ] 
Centre Commercial Grand-Var 

83160 La Voletie-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA CAP 3000 

Centre Commercial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St-Laurent du-Var -Tél. 04 93 14 61 47 
MICROMANIA NICE-ÉTOILE 

Centre Commercial Nice-Étoile Niveau -1 - 06000 Nice 

Tél 04 93 6201 14 

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Ceatre Commercial La-Part-Dieu - Niveau 

69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
(Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 

Tél. 047237 47 55 

MICROMANIA EURALILLE 

Centre Commercial Euralille - Rez-de-chaussée 

59777 Lil - Tél. (3 20 55 7272 
MICROMANIA LILLE V2 

Centre ComeralVileneuve d'cq 

59650 Lile- Tél. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godoult 
Tél 03 21 20 5277 

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Centre Commercial Cora-Cormontreuil 

51250 Cormontreuil- Tel. 03 26 86 5276 
MICROMANIA STRASBOURG 

CC Ploce des Holles - Niveau Haut (Foce entrée BHV) 
67000 Strosbourg-Tél.03 88 32 60 70 


Les nouveautés d’abord ! 
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\) Le plus fabuleux jeu d'aventure 
jamais créé sur Nintendo 64 !! 


GRATUITE < 


avec le 1: achat ! C7) 

De nombreux privilèges 2, 
avec la Mégacarte et 5% 
de remise: sur des prix Canons ! :: 


THOMAS JORDAN 
7603119 
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Voir conditions 
à le caisse 


En partenariat avec FUN RADIO 


© e 
Des . 
Ne manquez pas 
ces rendez-vous privilégiés 


qui vous permettront 
de découvrir tous les coups, 


le mercredi et le sa medi ee 


des meilleurs jeux à venir. 


des mellleurs Jeux à venir 
dans tous les Micromania 


Exceptionnellement, pas de démonstrations du mercredi 16 décembre 98 au samedi 2 janvier 99. 
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|" les Glukkons vont 
) tomber sur un os ! 
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RAIDER ARE 
5% Son nom est Crof, Lara Croft ! 


Une nouvelle aventure 
incontournable avec lo super 


héroïne ! 
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À LE PL p De nouveaux 
Le mouvements étonnants, 
= de nombreuses armes — 
3 et encore plus de véhicules à 
Lg viser dans le troisième épisode 
de ce jeu de plates-formes !! 


* Les dates précises sont affichées chaque semaine dans votre Micromania ! 
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SOLUTIONS COMP. 


À l'Ouest, riert de nouveau. Les édi- 
teurs européens pensent aux fêtes de 
— fin d'annèe et vivènt au jour le jour. 
Côté news! c'est donc un peu le no 
man's land. Mais, finalement, on s'en 
fout un peu des autres jeux ! L'ombre 
de Solid Snake'se profile à l'horizon. 
L'arrivée de la Version éuropéenne 
du Vitre mythique d'Hideo\Kojima est 
maintenant imminentePour vous pré- 
parèr à ce qui sera inidhbitäblement 
l'u' de vos plus gros Efocs Vidéo- 
ludiques, Joypad a décidédé\cansa- 
crek deux nouvelles pégès\à Mèral 
Gear Solid. Le bonheur, KiéukLa 
news import, elle, est un'Beu Moïris 
ämorphe \ Bloody Roar 2, FFVII Silent 
Hill,;un nouvead Mario vraiment 
eurieux, pas mal. Mais c'est incontes- 
tablerent Sega qui tient tout le monde 

halëlhe. Alors, lisez vite ces quelques 

lés'et précipitez-vous sur le sup- 
plément Dreamcast. Mmm, peut-être 
est-ce défà fair ? 


Akuji the Heartiéss (PlayStation)46 

Bloody Roàr 2 {PyStation) 4 

Dragon Valour (PL}Station) 2 

Fihal Fantasy VIII (PlayStation) 18 
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PlayStation 
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Mario Party (N64) / 32 f 
MetallGear Solid (PlayStation) 44 


NeoïTokyo 4 
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Fi JA ee FINAL FANTASY VIII 
Li 2-45) PlayStation | EDITEUR. 


| Soon MACHINE... ...... 
A SORTIE AU JAPON … 
DISPO. EUROPE. . 


De nouveauxséléments 
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Nous ne pouvions pas passer à côté. Voici donc 


année 99 va commencer 
en beauté avec l'arrivée 

1 de Final Fantasy VIIL. Ce 
nouvel épisode du titre phare 
de Square ne devrait pas avoir 
trop de difficultés à faire un 
carton. Rappelez-vous, quelques 
millions d'exemplaires de FFVII 
ont été vendus ! Cependant, 
beaucoup de joueurs attendent 
Square au tournant. L'éditeur 
continue à diffuser des infor- 
mations sur FFVIII au compte- 
gouttes. On connaît désormais 
les grandes lignes du scénario. 
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Le Garden est une école de l'ar- 
mée, qui enseigne les sciences 
militaires à des étudiants des 
deux sexes. Les différentes 
nations qui composent le monde 
de FFVIII ont décidé que les 
diplômés du Garden forme- 
raient un groupe distinct, inféodé 
aux différentes armées ou gou- 
vernements, et censés proté- 
ger la paix commune. Les heu- 
reux élus sont envoyés dans les 
différentes armées, après des 
négociations entre chaque 
nation et le Garden. 


L'ambiance a l’air plutôt sympa dans le palais 
de la sorcière Edea. 


A2=IL 21À 
HAT > DR on 


Parmi les élèves du Garden il 
‘existe un groupe spécial, le SeeD 
qui est composé d'élèves les plus 
méritants, l'élite de l’élite. Squall 
Leonheart, le héros du jeu, fait 
partie du SeeD. Enfin, le Garden 
va entrer en action, car une sor- 
cière Edea (prononcer «ldéa»), 
a décidé de rompre l'équilibre 
qui maintenait les 
nations en paix. 

Quelques infor- 

mations sur les 

liens qui unissent 


n 


les différents protagonistes ont 
aussi filtré. Ainsi, une idylle relie 
les deux étudiants de l'école 
militaire, Squall Leonheart et 
la charmante Rinoa Heartilly. 
Ce Final Fantasy-là verserait 
dans le romantisme ? Si le fond 
change, la forme du jeu évolue 
aussi. Le game designer de 
FFVIII, Nomura, a imaginé un 


Pour vous débarrasser de l'araignée- 
robot, rien de tel qu'un petit 


summon du Leviathan. 
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nouveau système de combat, 
plus performant. Il est basé sur 
la Guardian Force. Dans FFVIII, 
il n’est pas possible d'acquérir 
de la magie. Il s’agit donc pour 
les héros d'utiliser une com- 
mande pour s’en emparer en 
vampirisant leur victime. Et il 
est possible de l'utiliser sur le 
champ, ou bien de 

la conserver pour 

une bataille sui- 

vante dans le 
Stock, qui corres- 
pond au Magic Points de FFVII. 
Il s’agira donc de combattre sou- 
vent pour récupérer des points 
d'expérience mais aussi de la 
Guardian Force ! Avec ce nou- 
veau système de combat, il 
devrait y avoir de l’action. Une 
raison supplémentaire pour 
attendre impatiemment ce nou- 
veau chef-d'oeuvre. 


Squall 


déclenche 
ici une 
technique 
spéciale, 
l'épée 
continuelle, 


autour de lui. 


Le Garden est l'académie militaire, 
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L'Efrit 

est capable 
de 
déciencher 
le feu de 
l'Enfer, qui 
dévaste tout 
sur l’aire 

de combat. 
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où chacun rêve d'entrer. 
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L'Europe du football : tous les clubs. tous les championnats et toutes les coupes. 
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quatre-vingt, Namco 

avait conçu un jeu d’ar- 
cade, Dragon Buster, aux gra- 
phismes tellement primitifs qu'à 
côté, ils feraient passer ceux 
d’une Game Boy pour ceux d'une 
Silicon Graphics ! Le jeu ayant 
bien marché en arcade, une 
conversion pour Famicom/NES 


u début des années 
7 
2 


avait même vu le jour. Après un 
coup de baguette magique de la 
fée «TroiDéTanRéel» et un 
sérieux dépoussiérage, l'éditeur 
nippon a décidé de présenter 
une version, remise au goût du 
jour, de Dragon Buster. Dragon 
Valor (titre japonais car Namco 
n'a pas encore ch 
celui destiné aux 
marchés européen 
et américain) se 
déroule dans un 


univers Heroïc Fantasy qui fleure 
bon la période Dongeons & Dra- 
gons des jeux vidéo : châteaux, 
villages de masures aux toits de 
chaume, donjons bourrés de 
pièges, grottes... Dragon Valour 
vous permettra, en fait, de vous 
déplacer dans un monde médié- 
val à la limite de la caricature. 

Vous devrez, afin de parvenir au 
niveau suivant, résoudre une 
série de quêtes et d’énigmes. Il 
ne s’agit donc pas simplement 
de hacher menu tout ce qui passe 
à portée de votre épée. Même 
siles combats sont prédomi- 
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DUCOMOCET 


ES HIS EESESN possibilité d'amé- 


Japan 
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sur l'univers Heroic Fantasy. 


LETEÉSUNTATSIAN 


nants, il vous faudra vous servir 
également de votre tête pour 
passer chaque niveau. Jeu d’ac- 
tion en 3D temps réel, Dragon 


Valour propose un décor enti: 
rement constitué de polygones. 
Lors des affrontements, on béné- 
ficie des dernières techniques : 
zoom automatique, modifica- 
tion des angles de vue afin de 
suivre plus aisément l’action 
Les combats s'effectuent à l'arme 
blanche ou bien à l’aide de sorts 


magiques. Vous pouvez récupé- 
rer des items (potions revigo- 
rantes, armes plus puissantes.) 
qui vous aideront dans votre 
quête. Un petit côté RPG est 
présent, grâce aux 

jauges de vi 

et de magie, et la 


liorer votre per- 
sonnage au fur et à mesure de 
l’aventure. Mieux que tout, un 
système permet au joueur de 
choisir l’épouse qu’il souhaite. 
Le mariage entraîne alors des 
rebondissements dans le scé- 
nario. Ainsi, le héros qui, en éli- 
minant un dragon, délivre la prin- 
cesse, a le choix de l'épouser ou 
non. S’il lui passe la bague au 
doigt, il jouera le niveau suivant 
en tant que fils, né de cette union ! 
Un côté matrimonial vraiment 
novateur, surtout dans un jeu 
d'action de cet acabit. 


Playstation 


Vos quêtes vous emmèneront aussi bien à travers 


DRAGON VALOUR 


EDITEUR. 
MACHINE... ae 
SORTIE AU JAPON 
DISPO. EUROPE. 


monts et forêts que dans les souterrains des donjons. 


Un grand classique 
du jeu d'aventure : 
après être passé à 
travers la chute 
d’eau, vous 
pénétrez dans une 
caverne. 


MAGIC 
Ci lez 


HECRTES 
min 


Un jeu d'action 
Où le joueur choisit 
sa descendance 


mu Dragon 3D 


Le meilleur, le plat de résiste sont bien sûr les 


duels de fin de niveau avec les dragons. Ces derniers 
sont de tailles redoutables, Tout en 3D, ils s'élèvent 
dans les airs, avant de se laisser tomber soudainement, 
Îls peuvent combattre dans les cieux ou bien sur la terre 
ferme. Pour les vaincre, il n'y a qu'un seul moyen : il 
faut éviter leurs attaques, lorsqu'ils sont dans les airs: 
et foncent vers vous, en sautant en arriere au bon moment 
Puis sauter, tout en donnant un coup d'épée 


Bloody Roar-restetres certainement 

l'un des meilleurs jeux de combats à l'heure 
actuelle, Sa suite arrivera peut-être 
enEUrOpe grace à Virgin 


éveloppé par 
| Elghting/Rising pour le 
marché de l’arcade, 


Bloody Roar a été converti sur 
PlayStation par les équipes de 
développement d'Hudson (les 
géniteurs de Bomberman). Dans 
ce jeu les combattants peuvent 
se transformer en bêtes féroces 
dans des situations inédites. Une 
idée qui a séduit de nombreux 
joueurs autant en 
arcade que sur 

console, d'où une 


a conservé les 

attraits principaux de la version 
précédente. Les huit protago- 
nistes du soft peuvent à nouveau 
se changer en animal, Cela va du 
loup au tigre, en passant par le 
lapin ou même la taupe. Mais 
votre transformation est limi 
dans le temps puisqu'elle ne dure 
que jusqu’à consommation totale 


e 


de la jauge Beast. 
Bien que reprenant ce principe 
de transformation, le jeu pro- 
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Au rang des 
suite. Bloody Roar 2 NOUVEQUIES ATEN CN 


BLoopy Roar 2 


PlayStation | EDITEUR 


MACHINE ..….. 


pose quelques nouveautés signi- 
ficatives. Chacun des personnages 
possède désormais deux gardes : 
une light guard et une heavy 
guard. En appuyant simplement 
sur un bouton, ces gardes le pro- 
tégeront des attaques standard 
automatiquement. La heavy guard 
est quelque peu plus complexe, 
dans le sens où le joueur doit en 
plus du bouton guard, manœu- 
vrer le levier de 

direction afin de 

faire face à la 


incorpore aussi une 
série de techniques spéciales, qui 
portent le nom de command 
wasa. Chaque combattant dis- 
pose de ses propres attaques spé- 
ciales. Elles sont très simples à 
déclencher, et on retrouve les 
classiques coups spéciaux, pro- 
jections et immobilisations. Il 
sera en outre possible d'inter- 
rompre une attaque pour chan- 
ger au dernier moment et en 
lancer une nouvelle. 


= it l 
iere SONT : 
Lorsqu'un des combattants est 
environné d'une sphère de 


msi Que la lum 


| lumière, cela signifie qu'il vient 
d'actionner le bouton pl 
| transformer en bête féroce, et 
donc que vous risquez de dégus- 
Ÿ ter dans les secondes qui vont 


se 


suivre, à moins que vous ne soyez. 
vous-même, déjà “déguisé”. 


: “Uonejs {eq 


de courses automobiles ultime de cet hiver, 


Ridge Racer Type 4 pourrait réussir 


UÉTONErMaTAN MONS 


e quatrième épisode de la 
famille des RR a conservé 

la même jouabilité que ses 
prédécesseurs Toutefois, les déve- 
loppeurs en ont profité pour 
rofond. Des 
ales, on est 


rendre le jeu plus 


quatre course: 


une expansion cer- 

taine avec désormais plus de 
trois cents voitures différentes. 
Voilà qui n’est pas sans faire direc- 
tement penser à Gran Turismo... 
Namco a récemment dévoilé de 
nouveaux modes, tout en pré- 
cisant que d’autres encore 
seraient prévus par la suite. Le 
mode principal, le Grand Prix 
Mode, est un style «one player». 
Cette fois-ci, vous incarnez un 


jeune pilote free-lance. En plus 
de vos capacités de conducteur, 
des éléments aussi divers que le 
choix de votre véhicule, de votre 
écurie, influence- 


tude de rafler les trophées depuis 
plusieurs années..). Le contrat 
signé avec une des écuries, il ne 
vous reste plus qu’à choisir la 
marque de votre véhicule. La 
combinaison de cette dernière 
et de l'équipe influencera le com- 


ainsi passé à huit, portement de votre 
de même que le cs D bolide 

nombre des MMM) Arès chaque 
bolides a connu MOULES course, si vous 


vous êtes bien 
comporté, vous aurez la possi- 
bilité de conduire un modèle de 
voiture plus performant. 
Graphiquement, les program- 
meurs de Namco, qui com- 
mencent à connaître la 
PlayStation comme le fond de 
leur poche, ont encore poussé 
les miracles graphiques un cran 
plus loin :les éclairages sont fabu- 
leusement réalistes, la gestion 
des ombres en temps réel est 
aussi excellente. Les décors sont 
désormais plus riches et l'im- 
pression de vitesse (déjà très 
bonne dans les pré- 


ront votre par- Et la cédents épisodes) 
cours-Vous devrez MMA SN à ici été renforcée. 
choisir une écurie SE I ETS On peut s'attendre 


parmi les quatre 

proposées. Chacune des équipes 
a une histoire et des caracté- 
ristiques propres (l’une d'entre 
elles participe pour la première 
fois au GP, les autos ont l’habi- 


© 


à une bonne sur- 
prise avec ce RR4, d'autant que 
Namco n'a plus besoin de faire 
ses preuves dans le domaine de 
la programmation. 


RiDGE RAGER xPE A 


= Et de deux ! 


En mode deux joueurs, l'écran se partage en deux, por- 


meftant aux concurrents de jouer sur un même écran. 
C'est la première fois qu'un des jeux de la série des 


| Ridge Racer permet de jouer à deux sur un même écran 


splité. 


wn. 


eo 


Le JogCon. Il ne s’agit pas d'une nouvelle insulte à ta 
mode, mais du nom du contrôleur que Namco commer- 
cialisera au Japon en même temps que RR4. Baptisé exac- 
tement, l'Active Force Controler, il comporte en son centre 
une pièce ronde, qui est mue électriquement et qui donne 
au joueur le sentiment d'un retour de force. Beau- 

coup plus réaliste pour les sensations de 


pilotage, il peut cependant être utilisé pour 
des quantités d'autres jeux et pas uni- 

quement pour des simulations de courses 
de voitures. 


Un mode carrière 
pour les championnats 
mécaniques 


SUPER NINTENDO 


ASTERIX 
ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 

FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 

F ZERO 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 


129,00 
169,00 
99,00 
149,00 
99,00 
149,00 
99.00 
129,00 


INTERNATIONAL SUPER STAR 


SOCCER DE LUXE 
JUDGE DREDD 
KILLER INSTINCT 
LE ROI LION 
LUCKY LUKE 
MORTAL KOMBAT 
MYSTIC QUEST 
NBA LIVE 97 

NHL 96 

OSCAR 

PACK ATTACK 
PLOK 

POWER PIGGS 


149,00 
99,00 
99,00 
99,00 

129,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


PREHISTORIC MAN 
PRINCE OF PERSIA 2 
REALM 

REVOLUTION X 99,00 
SCHTROUMPFS 2 99,00 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 129,00 
SPIROU 99,00 
STARTRECK DEEP 99,00 
SUPER EC KID 99,00 
SUPER METROID + GUIDE 129,00 
TIMON ET PUMBA 99,00 
TINTIN AU TIBET 129,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 149,00 
TOYS STORY 99,00 
WORLD MASTER GOLF 99,00 
WRESTLEMANIA 99,00 
ZOOP 99,00 


29,00 
99,00 
99,00 


JANETTE ASCIL 
ALINENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL 


99,00 
199,00 


GAME BOY 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


ADVENTURE ISLAND 
ALLEWAY 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 

BUGS BUNNY 

BUST À MOVE 2 

BUST À MOVE 3 
CASPER 
CASTELVANIA 

COUPE DU MONDE 
CUTTHAOAT ISLAND 
DAFFY DUCK 

DONKEY KONG LAND 2 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 

DR MARIO 

DUCK TALES 

F1 RACE 

FERRARI 

GARGOYLES QUEST 
GODZILLA 

GOEMON MYSTICAL LEGENDS 
GOLF 

HERCULE 

INDIANA JHONES 


99,00 
149,00 
199,00 

99,00 
199,00 
169,00 
179.00 
199,00 
149,00 
199.00 

199,00 

‘99,00 
199,00 
169,00 

249.00 

99,00 
129,00 
169,00 
129,00 
129,00 
129,00 
220.00 
199,00 
129,00 
229,00 
169,00 


INTERNATIONAL STAR SOQGER. 199,00 


JIMMY CONNORS 


LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LE ROI LION 
MARIO ET YOSHI 
MARIO LAND 
MARIO LAND 2 
MEGAMAN WORLD 
MONOPOLY 
MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 
NBA JAM 
NBA JAM/COULEUR 
POP UP 
ROGER RABBIT 
STAR SOLDIERS 
STREET FIGHTER 2 
TAMAGOSHI 
TARZAN 
TENNIS 
TETRIS 
TRACK N FIELD 
TUROK 
TUROK 2 (COULEUR) 
V RALLY 
WARIO LAND 
WARIO LAND 2 
WAVE RACE 
WWF WARZONE 
ZELDA 

a 


ACCESSOIDES 


+ ECRAN GB 
+ LOUPE AVEC LUMIERE 
+ BATTERY PACK (GB POCKET) 


MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DR ROBOTNIK (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
J. MADDEN 96 (EUR) 


149,00 
129,00 
99,00 
129,00 
129,00 
129,00 
99,00 
99,00 
89,00 


3 JEUX ACHETÉS = 


69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69.00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69.00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 
ALONE IN THE DARK (VF) 
BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 

CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLYING NIGHTMARE 

HELL 

IMMERCENARY 

INCREDIBLE MACHINE 

IRON ANGEL 

JOYPAD PANASONIC 

KING DOM : THE FAR REACHES 
LAST EOUNTY HUNTER 
OLYMPIC GAMES 

PEEBLE BEACH GOLF 
PSYCHIC DETECTIVE 
QUARANTINE 


99,00 
89,00 
99,00 
89,00 
99,00 
49,00 
99,00 
49,00 
99,00 


LOTUS 2 (EUR) 

NBA JAN TE (EUR) 

NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 
REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
ROLO THE RESCUE 

SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00 


» MANETTE FIGHTER 2 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS. 
+ MANETTE TURBO 1 

+ MANETTE PANASONIC 

* ADAPTATEUR MANETTE SHIN 
+ FLIGHT STICK (SIMULATION) 


JEU GRATUIT 
RETURN OF FIRE 

RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 

SHOCK WAVE 2 

SNOW J0B 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


NEO GEO CD 


NEO GEO CD 1890 F 
JOYSTICK ARCADE 399,00 
AERO FIGHTER 2 199,00 
ALFA MISSION 2 189,00 
BRINKINGER 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
KARNOV'S REVENGE 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00 
KING OF FIGHTER 97 299,00 
KING OF FIGHTER 98 399,00 
MAGICIAN LORD 199,00 


METAL SLUG 2 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

RALLY CHASE 

REAL BOUT 2 SPECIAL 
SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SOCCER BRAWL 

TOP HUNTER 

VIEW POINT 

WIND JAMMER 


399,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 

399,00 
199,00 
192,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


AUTRES 


Néo Géo Pocket 495 F 


Néo Géo 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 


BASEBALL STAR 
KING OF FIGHTER R1 
STORY OF MARY 
TENNIS 


249,00 
299,00 
249,00 
249,00 


199,00 
199,00 
1690,00 
199,00 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY Il 

KING OF FIGHTER 98 
WORLD HEROES Il 


790 F 


PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 


Nec 


LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 


Jaguar Tous LES JEUX À 69 F 


03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 24 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél 


ESPACE +272 


PLAYSTATION + PLAYSTAION + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 
+ Volant + Pédalier + Montre 399F + Pistolet 


+ Psychopad 299 F hum de 
JEUX USA BATMAN ET ROBIN + GASSETTE FIFA 99 
FANTASY VI 199,00 VIDEO 299,00 FIFA COUPE DU MONDE 249 MEDIEVIL 34300  PSYBADEK 49,00  TOMB RAIDER 3 359,00 
BATILESHIP 29900 FINAL FANTASY 7 26900 MEGAMANLEGEND 299,00 3900 TOMB RAIDER 2 
44900 BOMBERMA 29300 | FORMULA ONE 98 35900. MEGAMAN X4 299,00 269,00 + CARTE MEMOIRE 239. 
29,00 BREATH OF FIRE 3 34900  G DARIUS 299,00 (D. MEN IN BLACK 369,00 RISK + SOURIS 29,00  UNHOLYWAR 369.00 
3000 BUGS 200  GHOSTINTHESML 34800 (UISIER DOMINO 2900 RIVAL SCHOOL 4900  V2000 329.00 
14800 BUSHIDO BLADE 34900 GRAN TOURISMO 29900 MONOPOLY + MONOPOLY RIVEN 2900 VERSAILLES 299,00 
2900 BUST A GROVE 34900 GUYROUX MANAGER 36900 DE VOYAGE 3200 ROADAASH3D 289,00 VICTORY BOXING 2 34200 
399.00  BUST A MOVE 3 199,00 HEART OFTHE DARKNESS 349,00  MORTAL KOMBAT 4 29900 ROGUE TRIP 900 WLDO 349,00 
4900 C3 PACING 34900  HUGO 34900  MORTAL KOMBATMYTHOLOGY 199,00  SCARS 39,00 WILD ARMS (JANVIER) 29900 
CAESAR 2 299,00 INVASION 34900 MOTO RACER 2 36900  SENTINEL RETURNS 249,00 WORLD LEAGUE SOCCER 98 249,00 
CC : MISSION TESLA 29900  ISSPROS 36900 MUSIC 299,00 SMALL SOLDIER 369,00 WWF WARZONE Er 
CENTIPEDE 2000 349,00  J. MADDEN 99 36900  NAGANO 24300  SNOWRACERS 98 23900  *ENOCRACY 34000 
COLLIN MC CRAE RALLY 369,00 JEREMY NC GRATH HASCAR 99 24900 SPYRO 5000  XMELVSSTREET FANTER 348,00 
COLONY IS: VEGENCE 34900  SUPERCROSS 24900  NBA99 36900 STREAM 369,00 . 

CATEMEMORE 349,00 HKND2 32900 NEEDFOR SPEED 3 Woo smeernorrecousenon 2200 PA RS ET 
COOLBOARDER 3 34000  KNOCKOUTRINGS 369,00 M 93 6300 + SUPERPANG COLLECTION 29900 RASE ME STE SERRE] 
CRASH BANDICOOT 3 349,00  L'INVASION VIENT NINJA 3 TAIL CONCERTO 239,00 + SOURIS 
DARK OMEN (WARHAMMER 2)369.,00 DE L'ESPACE 349508  ODD WORLD + PAD TENCHU 359,00 + ACTION REPLAY (VF) 

S2 00 DERO OR ALVE 34900 LAPD 210080 269,00 000 WOFLD L'EXODE D'AUSE TEKKEN 3 so RC 
369.00 DRAGON BALL FINAL BOUT LE 5È ELEMENT 34900  ODT TEST DRIVE 5 349,00 MANETTE ASCII 
br Co + CARTE + MANETTE son DE Li POCKET FIGHTER TIGER WOOD 99 369,00 DORE ANETTE 
Ke 369,00 POWER BOAT RACING 1 TOCA TOURING CAR 2 369.00 e s 
D LUCKY LUKE 24900 PREMIER MANAGER SG 34900 TOKYO HIGHMAY BATILE LAS PENTALRE 
MARVEL SUPER HEROES 249,00 


pen 
Me caaper 
RÉOLETS 


RILOGY 


= 
SSSR SRSSSEES 


Jeu neuf SATURN ER RASRIER 
RO A9 Fu ha pt lu 


JEUX JAP DEEP FEAR 369,00 LEUR Aa CONSOLE 2990 F 


Arevava © 29900 DISCWORLDI 14800 pt Ha Sn nn do CR ee 
MALFURY 3 09.00 HOUSE OF.DEATH Le 2 k Me utt 0 Givi 
AL FURY REAL BOUT + GUN 269,00 ) à GODZILLA 44900  VIRTUA FIGHTER 3 449,00 
CIAL + RAM 449,00 JOHN MADDEN 98°"199,00 ï $ INCOMMING 449,00 SEGA RALLY 2 449,00 
MING OF FIGHTER JURASSIC PARK. Re UE JULY 449,00 
ECTION 399,00 LOSE WORLD 198.00 2 
an & 599,00. PANSERIPRAGON. 
AVEL SUPER HERÔES  SAGAN 369,00 
ISSF M69,00 “RIVEN 369,00 
MADAN SLVER 349,0 RESIDENT EVIL 299,00 MR 
(OURAI 3 + RAM 199,00 SEGA TOURINGICAN29900 EMTEC 
INING FORCE à SHNNING FORCE à 260,00 Mere he ee 
Ses 299,00 WORLD LEAGUE FPRDANALOGIQUE 199 
HOSHIDEN 2 29,00, SOCCER 36900 à Nr Fr 
RÉ ! ADAPTATEUR FOUR Jet 
SAPORRAIS 149 F 
NTIS/ 269,00 SOCCER 98 Si VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
EununaRANcEñs268100 WORLD WIDE + MEMORY CARD 5 MEG 199 F 


128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli L EH 


75011 PARIS 75004 PARIS À 508 


Tél. 01 48 05 42 88 RIS Tél. 01 40 27 88 44 
él. 01 48 05 50 67 - m: re LB M° Hotel de Ville ou St Paul 


5» 


XDDOZ222277 
LrDoZZ2EZ 


Lundi : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h 


Mardi au Samedi :10h-19h FORCE PACK VIBREUR 99 F MEMORY CARD 4X 129F 
VOLANT PÉDALIER 389 F ACION REPLY 388€ 

NS AR MALLONGE MANETTE 69F SHOCK WAVE 290F 

 OVIN s MANETTE 199F GAMEBOOSIER … 399F 
R' 


fu rachete, : | VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE + CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 à 
Lundi : 13h-19h BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 


ardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX FR] Nom Prénom 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h Ms © 


DOUAI Code Postal Vie RE 
39, rue Saint Jacques A9  Faéphone Signature EE re 
Tél. 03 27 97 07 71 CR, Je jou sur: 2 SUR NNTO ca Pusuron Le Ur PSS 
di au Samedi :9h30-12h/14h-19h TOTAL À PAYER 23 HÉGURNE 3 SAURN HA 
TEE DONTON —cmnoures 40 Fr 700 00 PTE a300 CI NINTENDO 64 3615 
VANNES Mode de paiement : 7 Chèque postaux 1 Chèque bancaire Contre Remboursement + 35 Frs _£1 Mandat Cash ESPACE 3 
30, rue Thiers Q Carte Bancaire N° 1_1_1_ 11 111 1 11 LPS | 
| Tél. 02 97 42 66 91 Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité JL. Signature 


el Lundi au Vendredi :9h-19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COUSSIMO. 
| Samedi : 9h-18h30 Pix valable, sau erour impression, pendant la durée de la paru » Toutes les marques chées sont dépostes par leurs propidairesespectts « Dans la ii des stocks disponibles 


Japon 


JONIENIONUEMENSAIt 


ENVIANUMEVIENU AIT 


sur Nintendo 64 dans un jeu de plates-formes 
et tout le monde se trompait. Nintendo 
rs re 


ÉSpAS SANS) 


lAPPEIETMEMENITEN DIE) 


Toutes les rencontres ne sont pas toujours 


ario Party,le dernier- 
IV J de la série des 
Mario. Il s'agit égale- 
ment du premier jeu de 
Nintendo explicitement destiné 
à un public très jeune.Au Japon, 
en effet, les possesseurs de 
Nintendo 64 font en grande majo- 
rité, partie de la tranche des 
4-8 ans. Mario Party leur pro- 
pose un titre qui allie la possi- 
bilité de jouer à plu- 
sieurs autour de 
la Nintendo 64, 
comme on joue- 
rait autour d’un jeu 


Jeu de 
POUr 


de société, avec une série de 
mini-jeux basés sur l'univers de 
Mario. 

Six personnages du monde de 
Mario, parmi les plus connus tels 
que Mario et Luigi se disputent 
afin de savoir lequel d’entre eux 
est le plus célèbre. Ils décident 
de jouer à un jeu de plateau, 
genre jeu de l’oie, afin de déter- 
miner lequel est réellement la 
super Star. Lors du jeu, vous allez 


(32) 


collecter des pièces. Il faut en 
acquérir vingt pour obtenir une 
étoile et le vainqueur sera évi- 
demment celui qui, à la fin du 
jeu, possèdera le plus grand 
nombre d'étoiles. Un principe 
sympa qui ne ressemble en rien 
à celui des précédents Mario. 
Les joueurs avancent de case en 
case, suivant le nombre indiqué 
par une sorte de roulette. Si deux 
joueurs arrivent sur 

une même case, 


395182 is s'affrontent dans 
Mano) un mini-jeu. Cer- 


taines cases sont 
«piégées» c'est alors que Koopa, 
Noko Noko ou Teresa apparais- 
sent et délestent le joueur de 
quelques pièces. Certaines cases 
voient surgir un personnage qui 
vous demande une taxe de pas- 
sage... On se croirait dans le jeu 
Destin. Nintendo affirme ainsi 
son souhait de se spécialiser pour 
les plus jeunes joueurs. Dom- 


mage pour les autres. 


MARIO PARTY 


DISPO. EUROPE. 


Dans certains nivea 
des embrancheme 
vous sont proposés. 


Jepen 


Slené ri, souveau jeu d'ioreus de Coran, 


s'annonce comme l'un des plus glauques 
jamais créés. Avant sa sortie au Japon, 
les créateurs ont bien voulu répondre 


Ly a deux mois, Joypad vous 

a présenté Silent Hill, le jeu 

qui s'annonce comme le pro- 
chain gros hit de Konami. Sur- 
pris par la qualité du jeu et les 
bonnes idées qu'on y trouvait, 
on est allé faire un tour dans les 
locaux de l'éditeur afin de décou- 
vrir qui se cachait derrière ce 
titre. On a rencontré Monsieur 
Toyama, qui est le responsable 
du projet Silent Hill et Monsieur 
Sato, qui s’est occupé notam- 


ment de toutes les séquences 
en images de synthèse. 


M.Sato : Dans ma spécialité, les 
images de synthèse ne sont qu’un 
outil dans la réalisation du film. 
La partie cinématique est un 
plus, un agrément supplémen- 
taire au jeu. L'évolution natu- 
relle pour les jeux vidéo sera 
d'arriver bientôt à des softs où 
les images de synthèse compo- 
sent le jeu. L'interactivité appor- 
tera toujours un plus. 


S.: Non, je ne le pense pas. De 


Une petite fille 
bien étrange 
dans une 
introduction 
embrumée… 


même que les émotions appor- 
tées par la lecture d’un roman 
et celles ressenties lors de la 
vision de son adaptation à l'écran 
sont divergentes. C’est une dif- 
férence due aux moyens utilisés 
et au style employé. La qualité 
des images de synthèse dans les 
jeux vidéo est encore en pleine 


évolution. Toutefois, en terme 
de qualité, on peut approcher 
par certains aspects les émo- 
tions transmises par le cinéma 
ou la littérature. Nous y tra- 
vaillons, c’est notre but. 


M.Toyama : Après avoir joué à 
Bio Hazard, j'avais l'impression 
d'avoir assisté à une projection, 
comme si j'avais pu pénétrer 
dans le cauchemar de quelqu’un. 
Il est plus facile de faire cauche- 
marder, que de faire rêver. L'hor- 
reur est donc la recette idéale ! 
Les adversaires que le joueur 
rencontrera seront mystérieux. 
Un ennemi étrange chassera le 
joueur durant toute la partie sans 
que celui-ci sache pourquoi. De 
même l'atmosphère très sombre 
angoissera le joueur. Une bonne 
partie des scènes se déroule dans 
la nuit et dans la brume. 


ÉSILENT HILL 


EDITEUR. 
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Qu'est-ce qui motive le choix 
d'un genre tel que celui-ci ? 
T.:Pour être totalement francs, 
Konami nous a demandé de 
concevoir un tel jeu à cause du 
succès de Bio Hazard II (Resi- 
dent Evil 2). Le succès du genre 
a poussé la société à exploiter 
le filon. 


Après le style imposé par 
Resident Evil, comment Silent 
Hill tentera-t-il de se démar- 
quer ? 

T.: La différence majeure vient 
du fait que tout le jeu est en 


3D temps réel, alors que 
Resident Evil 2 utilise des décors 
pré-caleulés, et seuls les per- 
sonnages et autres protago- 
nistes sont en vraie 3D. D'autre 
part, l'atmosphère de peur et 
de stress est plus subtile. Elle 
est provoquée par différents 
moyens :la brume omnipré- 
sente et la peur dans l’obscu- 
rité qui n'existe pas dans le jeu 
de Capcom par exemple. De 
plus, dans Silent Hill, on trouve 
des mouvements et des effets 
de caméra, qui sont très éloi- 
gnés de ce que l’on a dans 
Resident Evil. La mise en scène 
diffère donc radicalement. 
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Le scénario se distingue du genre 
brutal de Resident Evil ? 

T.:En effet, au début, nous nous 
sommes inspirés des livres d’hor- 
reur américains récents, comme 
ceux de Stephen King. Mais le 
jeu était tellement réel, qu’il en 
est devenu peu intéressant. Le 
travail de cinéastes comme David 
Cronenberg et David Lynch nous 
a beaucoup aidé. 


Le scénario rappelle par certains 
côtés les X-Files. 

T.: Oui, et c’est assez volontaire. 
On peut le définir comme un 
croisement entre les X-Files et 
la Quatrième Dimension. Le 
résultat sera vraiment étrange, 
vraiment terrifiant ! 


Le genre «action/horreur» c'est 
une mode ou bien un nouveau 
genre? 

T.:Tout dépend du développe- 
ment technique des consoles. Si 
elles continuent à proposer de 
meilleures qualités techniques, 
les jeux pourront être de plus 
en plus réalistes et ce style se 
développera. 

S.: Plutôt que de parler juste du 
genre «horreur j'utiliserai plutôt 
le terme «réalisme et impres- 
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Pour aftronter l'Apocalypse, 
glissez;vous dans la peau de Bruce-Willis 
} _{@bGe n’est pas du cinéma) 


| : La fin du monde est taÿte proche : 
» Fe 4 Cavaliers dellApocalypsc. 
HR e. déduiséS en humain, mettent à feu 
s] et à sang la planète. 
À La Vous n'avez plus le choix. 


Vous seul pouvez encore éviter le pire. 
Dans la peau de Bruce Willis, vous devrez 
combattre et anéantir des ennemis 

d'une rare cruauté, Alrs, toujours prêt 


É à vouloir sauver le monde ? 
SOLUTIONS, TRUCS & ASTUCES : 3615 ACTIVISION ou 08 36 68 17 71 -2,z3Fima Al MISION 
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Silent Hill 


Quelques 
indices bien 
utiles 
disséminés 
un peu 
partout. 


sion d'y être». Ce genre «réa- 
liste» englobe aussi bien les jeux 
d'action, que les jeux d'horreur, 
et il se développera c’est une 
certitude. 


Vous sentez-vous concurrents 
de Metal Gear Solid ? 

T.:Monsieur Kojima est une sorte 
de «star». Konami a mis beau- 
coup de ressources, de personnes 
talentueuses et d'argent dans 
son jeu. Nous, nous sommes une 
petite équipe. Au début, je pen- 
sais qu'il était hors de question 


de comparer Silent 


Metal Gear Solid, Mais, finale- 

fais tout mon possible, 
pour que Silent Hill soit d’une 
qualité comparable à celle de 
Metal Gear Solid. 


Silent Hill sur une autre console ? 
T.:il devrait être possible de le 
convertir sur Dreamcast... mais 
pour le moment, le jeu n’est 
prévu que sur PlayStation. 


Un conseil pour les joueurs. 
T.:Pour échapper à l'ennemi 
est important d’éteindre les 
lumières. 


Le mystère et 
Phorreur rôdent 
alentour. 


“Je vous présente ma maison de campagne !”* 
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Dreamçast : 
rumeurs démenties 


Au Japon, une série de rumeurs courait concernant la 
Dreamcast. Elles furent véhiculées notamment par le 
magazine nippon FamiTsu. Sega les a démenties. 

I n'y aura pas de baisse de prix de la DC au printemps. 

Il n'y aura pas d'édition limitée de la Dreamcast. 

- Léventualité que Sega commercialise un adaptateur 
Satur/DC pour permettre d'utiliser les accessoires de la 
Satum surla DC est sans fondement : leurs formats sont 
incompatibles. 

- Sega ne travaille pas sur une version DC de Virtua Fighter IV. 
- Sega a effectivement placé un système pour éviter que les possesseurs de 
Dreamcast accèdent à des sites pornographiques. 


ms |Lo Dreamnc 


novembre | 


Il semblerait qu'une petite quantité de Dreamcast, 

parmi les premières fabriquées, soit partie vers Hong 

Kong, où elle aurait été mise en vente immédiate- 

ment à des prix astronomiques, dés Le début du mois 

de novembre, soi trois semaines avant la mise en 

vente officielle au Japon ! Les heureux et fortunés Dreamcast. 
possesseurs ont dû être un peu frustrés : aucun jeu 

n'était fourni avec les consoles (à part Godzilla VMS) et ls ont dû attendre la date 
de sorte officielle au Japon ! 
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Officiellement, à cause de l'incapacité de NEC à four- 
nir suffisamment de puces graphiques PowerVR 2, 
Sega a été obligé de stopper les précommandes de 
consoles auprès des boutiques, commencées fin 
octobre au Japon et dont le chiffre a dépassé les 
100 000 en deux jours ! Mais le constructeur a assuré 
que, d'ici la fin de l'année, la quantité prévue initia- 
lement sera mise sur le marché nippon. 


Dreamcast. 


Plus:loin 


Dreamcast : des jeux 


Namco va proposer, le 3 décembre, un package plus attirant. En plus du jeu Ridge 
Racer Type 4, il y aura un CD contenant le Ridge Racer PS-X original, mais dans 
une version Hi-Spec, c'est-à-dire tournant à soixante images par seconde | Les 
deux Ridge Racer comprendront des modes time attack, 

time trial et seront compatibles avec le JogCon. Et, 

comme Namco a décidé de rentabiliser ses 

«presseurs» de CD, un troisième CD com- 

prendra le catalogue de tous les 

jeux/accesoires/quides commerciali- 

sés par Namco depuis 94, avec quelques 

previews (Dragon Valor.…), quatre démos 

jouables (Libero Grande, Tekken 3, Klonoa, Tales of Destiny) et quelques ai 

tions en images de synthèse, histoire de ne pas gâcher de la place. 


Final Fantasy 


Une rumeur veut que Square vienne de commencer à travailler sur un nouveau 
Final Fantasy pour la PlayStation 2. Le jeu serait d'un style très différent de la série 
de FFVII-VIII qu'on connaît. En 3D temps réel ?!? 


Ca y est ! La Dreamcast a son site : bp//wwwedricas com 
Pourquoi «dricas» ? Car c'est ainsi que beaucoup de 
Japonais désigne la nouvelle console de Sega (pho 
nétiquement : «DRimu CASuto»), de même, qu'au Japon, 
on parle de la «Pulé» pour la PlayStation 


rarissine 


En plus des problèmes de fabrication de hardware, Sega semble avoir quelques inquiétudes éga- 
lement du côté des jeux. Le nombre de softs disponibles le jour du lancement de la DC a été revu 
à la baisse. Etbeaucoup de titres, tels Sega Rally 2, Incoming, Sonic Adventure, ont vu leur date de 


commercialisation repoussée. 


27 novembre : Virtua Fighter 3 Th, Godzilla Generation, July, PenPen Tricelon 
23 décembre : Evolution, Incoming, Seventh Cross, Sonic Adventure, Tetris 4D 
14 janvier : Blue Stinger, Sega Rally 2, Sengoku Turb 

Un peu plus tard : Geist Force, Monoco GP Racing Simulation 2 


Nouveaux jeux. 
Tests. News. Tips. 
Level One. 

Top 10. 

Clips de jeux. 

Warp Zone. 
Consoles. 

PC & Mac. 

Action. Aventure. 
Baston. Simulation. 


Arcade. 
Stratégie. 
Musique comprise. 


GAME ONE. 
EN EXCLUSIVITÉ SUR CAN, SATELLITE ET SUR LES MEILLEURS RÉSEAUX CABLÉS GAME ONE 


Liste des revendeurs sur 3615 CANALSAT (1,29 F La minute) ou sur www.canalsatellite.fr 
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METAL GEAR SOLID 
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Europe 


Beaucoup}l'ont.ci 
ceux qui attendent patiemment sa sortie en 
français sont encore très nombreux. 


Iarrive, le: 


Metal\Gear. français 


\ 
F 


9 


out vient à point à qui 
sait attendre, y paraît. 
Mais bon, parfois c’est 
dur. Quoiqu'il en soit, Konami 
France a enfin communiqué 


7eN 
une date de sortie précise de 


la version française de Metal 
Gear Solid. Le jeu devrait ainsi 


être en boutique le 26 février 
prochain. Selon nos sources 
cette date pourrait toutefois 
encore varier d’une dizaine de 
jours d'avance ou de retard. 
Toutefois, il ne faudra plus 
attendre longtemps pour décou- 
vrir ce qui s'annonce déjà 
comme étant le jeu de ce pre- 
mier trimestre 99 en Europe. 
Un soft incon- 
tournable, extra- 


ordinaire, on ne 
le dira jamais 
assez ! Et depuis le 
temps qu’on en parle, on connaît 
notre sujet... 

On craignait le pire quant à la 
sortie de ce jeu. Mais pour tous 
les patients, qui n'ont pas craqué 
en achetant une version japo- 
naise incompréhensible, ou qui 
n’ont pu se procurer une ver- 
sion américaine à cause de l'in- 
terdit formel émanant de 
Konami, les choses deviennent 
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plus claires. On n’est pas encore 
au bout du tunnel, mais au moins 
on sait quand on va y arriver ! 
Et ça va faire mal. Hideo Kojima 
est venu superviser lui-même 
le doublage, histoire de faire 
modifier les scènes dont l’at- 
mosphère n'était pas assez cré- 
dible.Tout le jeu sera non-seu- 
lement doublé mais aussi 
sous-titré en français, et nous 
aurons droit aux petits bonus 
de la version américaine 
(niveaux de difficulté). Et pour 
les malheureux qui se sont 
passés du scénario à cause du 
japonais, tant pis ! Ils ont raté 
le principal :l'ambiance et la mise 
en scène de Metal 
Gear, un chef- 
d'œuvre. Seul petit 
point noir actuel- 
lement, outre les 3 
mois d’attente supplémentaires : 
nous n'avons pas encore vu tour- 
ner de version PAL, et on ne sait 
donc pas si la conversion a 
entraîné une déperdition de 
vitesse ou bien de qualité d'images, 
En attendant, Joypad sera tout 
près de vous pour vous en donner 
le maximum, alors surveillez bien, 
on ne sait jamais, il pourrait y 
avoir de bonnes surprises ! 


Tenchu en kit 


L'un des jeux Les plus tripants de La PlayStation va 
connaître une nouvelle vie au Japon. Appelée désormais 
Tenchu : Ninhaisen, cette version inédite comportera 
L'option ultine : L'éditeur de missions ! Préparation des 
objectifs, choix des décors, de L'emplacement, du nombre et 
du type d'ennemis... Ah quel pied ! Chris, Willow et Gllum 
ont déjà revêtu Leurs habits de ninja, qu'attendez-vous pour 
Les rejoindre? 


AUiS, œuanD 
TU ÉCAARDES 

L'AFBEE, UNE 
Fois 10075 LS 
%o Scouts 


Disponible aux Etats-Unis d 
ricaine ne sera pas arrivé en France, ou du m 
les revendeurs de jeux à 
sur ce titre phare de l'année 99 en a finalement interdit l'importation. Ainsi, les boutiques: 
[mettant en vente une version américaine de Metal Gear étaient sujettes à une amende. 
tendre la vorsion française, parfaitement intelligible, en février prochain. 
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Soul Reaver de voir le jour, Akuji fait figure de 
jeu d'action à la Tomb Raider, sauvage et tribal 


kuji the Heartiess.. Akuji 

qui n’a pas de coeur. Un 

titre qu’il faut prendre 
au sens littéral. Le scénario est, 
en effet, cruel et sans conces- 
sion. Vous incarnez le person- 
nage d'une tribu qui fut assas- 
siné par son propre frère ! Ce 
dernier l’a poignardé et lui a 
arraché le coeur comme s’il 
s'agissait d’un animal. Et, vous, 
vous êtes le corps spirituel 
d’Akuji, perdu entre le monde 
des vivants et celui des Ténèbres. 
Dès la présentation, le ton est 
donné. Les cadavres se succè- 
dent, un gros plan sur des orbites 
d’où sortent des vers vous fait 
frissonner d’effroi 
et un sang épais 
semble goutter de 
votre écran de 
télévision. Akuji 
est un être vêtu d’un 
simple pagne qui se bat à grands 
coups de griffes métalliques, se 
déplaçant de façon souple à la 
manière d’un animal sauvage. 
Des rythmes syncopés, percus- 
sions en avant, accompagnent 
votre progression. Pas de doute, 
ce jeu fait immédiatement penser 
à Tomb Raïder. En un peu plus 
réussi, question réalisation, même 
si des bugs d'affichage existent 
toujours. Le premier niveau vous 
sert de terrain d'entraînement. 
Vous y récupérez des sorts, appre- 
nez à les utiliser et franchissez 
quelques passages sans grandes 
difficultés, avant d’en découdre 
avec vos premiers ennemis. La 
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palette de coups à la disposition 
d'Akuji n’est pas faramineuse, 
mais ses célèbres coups de griffes 
font excessivement mal et lui 
permettent de se débarrasser 
facilement de la plupart des 
importuns. Le piège réside dans 
la difficulté à se débarrasser de 
plusieurs ennemis en même 
temps. Car si vous les tuez vite, 
leurs coups font également très 
mal. Statiques (vers géants qui 
sortent de terre) ou mobiles 
(spectres, zombis..), les enne- 
mis n’ont pas de point faible par- 
ticulier. Il faut juste les frapper, 


avant qu’ils ne vous touchent. 
La bonne utilisation des sorts 
se révèle alors très 
utile. Boule de feu, 
anneau d'énergie, 
bouclier... S'il réus- 
sit à convaincre, 
dans l’ensemble, 
Akuji semble être un tantinet 
linéaire (pas d’énigmes à 
résoudre, ennemis un peu bour- 
rins...) et la gestion des angles 


de caméra pose un réel pro- 
blème. Il n’y a pas de vue arrière 
automatique et vous êtes 
constamment obligé de 
remettre la caméra en place 
avec les boutons L et R, pour 
vous y retrouver. Déroutant. 
Quoiqu'il en soit, cette préver- 
sion apparaît plutôt promet- 
teuse et on attend la version 
test d’Akuji, avec une curiosité 
certaine. Lara n’est plus seule 
dans la place ça, au moins, 
c'est clair. 


AKUJI THE HEARTLESS 


] EDITEUR . 


CRYSTAL DYNAMICS 


Ce personnage arachnéen à tête de mort est 
inquiétant. Le look parfait, pour un soir d'Halloween. 


ATTENTION, PETITS 
JOUEURS S'ABSTENIR 


“UN JEU D’AVENTURE/EXPLORATION 
ACCROCHEUR, LONG ET DIFFICILE QUI MÉRITE 
DE FAIRE PARTIE DE VOTRE LUDOTHEQUE” 
PLAYSTATION MAGAZINE 7/10 


“SAVANT ASSEMBLAGE D'ACTION, 
D’AVENTURE ET DE JEU DE RÔLE, 
OPT FASCINE LITTÉRALEMENT.” 
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Avec Live Wire, Eidos joue, pour une fois, 

la carte de l'originalité. Un jeu sans prétention 
F_ 

qui pourrait séduire les amateurs 


développeurs 
de ce jeu 
aiment les 
couleurs et le 
montre. Flashy ! 


saga Zelda, acte 95 


Pauvres Australiens ! Alors que Zelda 64 s'apprête à inonder 
Le monde pour Noël, Nintendo à décidé de n'envoyer que 

130 000 cartouches en Australie. Le pire, c'est que Les 
prochaines cargaisons ne devraient pas Leur parvenir avant 
La mi-janvier, soit près de 2 mois d'attente supplémentaires 
pour Les fans qui n'auraient pas réservé à temps. Zelda est 
en passe de battre Le record d'H.0.D, pour Le titre Le plus 


Las) en retard du Monde ! 


Des graphismes 
enfantins 

pour un petit jeu 
de réflexion 
sympathique. 


® 


En) 


éveloppé pour Eidos, 

par The Code Monkeys, 

Live Wire est un petit 
soft de réflexion en 3D temps 
réel dont le concept s'inspire 
furieusement de Qix, un vieux 
jeu d'arcade qui a épuisé les fonds 
de poches des hardcore-gamers 
intellos entre 1979 et 1981.Vous 
y dirigez une espèce de poisson 
caoutchouteux 
souffrant d'hyper- 
trophie oculaire, 
dans un décor super 
psyché dont le sol est 
tapissé de cases. Le but consiste 
à conquérir la map, en faisant le 
tour d’un maximum de cases 
(chaque case entourée prend 
votre couleur). Vous êtes, bien 
entendu, en compétition avec 
trois autres poiscailles de cou- 
leurs différentes qui n’ont qu'une 
idée en tête : vous pourrir l’exis- 
tence, en repassant sur vos cases 
et en parsemant l'aire de jeu de 
malus en tout genre. Une histoire 
de dingues, j'vous dis ! 
La réalisation, sans être à la pointe 


DNBNNIETET 
liistielis) 


de la technologie 32 bits, reste 
d’un niveau acceptable. Le style 
enfantin de la 3D rappelle, 
d'ailleurs, beaucoup Parappa the 
Rapper (les thèmes graphiques 
sont mignons tout plein, les cou- 
leurs super flashies...), le moteur 
de jeu, quand à lui, a le mérite 
d’être relativement fluide et la 
maniabilité très intuitive ne pose 
aucun problème, 

La version défini- 

tive de Live Wire 

proposera plus de 
50 niveaux répar- 
tis sur 5 mondes (Far West, cime- 
tière, plage, Lune, marais), un 
système de bonus/malus assez 
évolué et quatre joueurs pour- 
ront s'affronter simultanément, 
sur le même écran via le multi- 
tap. C’est clair, le titre des Code 
Monkeys a tout du petit soft sym- 
pathique. Reste à savoir main- 
tenant si l'intérêt captivera l’at- 
tention des amateurs de 
remue-méninges, en dehors de 
la pause déjeuner. Rien n’est 
moins sûr. 


SURTEZ DES 
SENTIERS BATTUS 


Fa CON AN 
LL 


LA PLUS CHLÈBRE DES AVEN- TOMB 


DOCI GAMESIEÉSS or 


HIT INCONTOURNABLE 1 


LORIE 


+ À VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 


A VOUS DONNER DES 
PRIVILÉGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID. 

A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS, 


@ Fa OFFERTS POUR 


PlayStation. L'ACHAT D'UN JEU "| y 
à 


= 4 
eee  STATUETTE «e / 
péennes et leur stade, 220 dubs de première division des 12 meilleurs championnats du monde Lara Cr off GRAN TURISMO 


entier, 42 équipes natiomles. Ples complet, ples joucble, plus bou, l'oprès Compe du Monde F 
DEMANDEZ LA AVEC VOTRE RE Ft {Résine - 37em) AN 
PROCHAIN ACHAT®" DISPONIBLE DANS 


NOS MAGASINS PlayStation 


NOUVEAUX MAGASINS RO ro! 


AUTUN LA ROCHE SUR YON [NF]  BARENTIN [1] ARLES [EÆ) 
10 bis, rue Guérin Place de Vendée Galerie Carrefour 34, rue du 4 Septembre 
(voir minitel) 101, bd Aristide Briand C/Cial du Mesnil Roux 04.90.96.84.81 


02.51.47.39.52 
LM [ENTER] 02.35.91.98.88 
NDS cmt SAINTES [ere] HOMMAGE 
05.45.94.43.15 15, avenue Gambetta VANNES [ever] s, rue 


05.46.74.13.56 4, rue des Vierges 02-38.98.00.67, 
DA LORIENT [NE] 02.97.42.60.60 CALAIS CE] 


Galerie Rémigny 28, rue de la Tannerie 
03.86.61.23.32 Retirer ANGOULEME CA 03.21.19.49.59 


BRUXELLES [RTE] MONTBELIARD Lcenrer 1202] ST QUENTIN CA) 
41, rue Marché aux Poulets 12, Foubourg de Besançon 47, rue de Périgueux Place de l'Hôtel de 
Tél (en cours) 03.81.91.00.52 05.45.94.43.15 03.24.57.43.19 


EEE ET ETRE 

RIRE 109-2224-00.00 FONTAINEBLEAU Tél : 01.60.72.80.56 SARREGUEMINES 03.87.02.96.00! 

AGEN 05.53.87.92.52 FREJUS Tél:04.94.536418 ST NAZAIRE 02.40.22.60.15! 

AIX en PROVENCE :04.42.93.60.10 GRENOBLE T61:0476471425 ST QUENTIN CENTER 03.24.5749. 10) 
ALBI :05.63.49.94.40 HAGUENAU Tél : STRASBOURG 03.88.22.54.81 
ins over HR UR _ pu sure 
ANGERS CENTER MUTURD RER ER TARNOS 05.59.64.18.68 
Per rl Der LA VARENNE St HILAIRE Tél £ THIONVILLE 03.82.63.61.11 
RNGULERE Cure fe LS VORMERTILARE 1 FRE mare En 

ANNEMASSE 04.6067.16.75 LENS CENTER D RESS AUTUN {consulter le minitel) 

ARLES 04.90.96.8481 LES LILAS ae VALENCE Tél : 04.75.56.72.90 

A = ie FE ÉRT 

AUXERRE Tél:0386622221 LIMOGES CENTER pe VOIRON corner 

AVIGNON Tél: 04908222 510 OR ANTONTEN Manet rire td 

un 

BESANÇON Tél : 03.81.81.67.09 MACON PEAaITS 

BEZIERS Tél : 04.67.28.03.91 MARSERLE 94-01.78.06.75 

BLOIS Tél : 02.54.78.97.38 MEAUX 01.602: 

BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29 MELUN 

BOULOGNE sur MER CENTERTéI : 03.21.30.20.95 LS RSR. FRIBOURG : 026.322.82.52 

BREST CENTER Tél : 02.98.46.11.46 MONTARGIS esse. GENEVE - PLAINPALAIS : 022.800.30.50 

BRIGNOLES : 04.94.72.05.45 MONTAUBAN 3 0SSSSUSTSS GENEVE - EAUX-VIVES : 022.700.83.83 

SAVE DST ASS pertes ae Er) GENEVE - MEYRIN : 022.980.07.80! 

CALAIS CENTER 03.211949.50  MONTELIMAR 0475017582 LAUSANNE : 021.329.04:14| 

CAMBRAI CENTER 03.2778.77.42  MORLAIX 02.98.46.1146  MORGES 021.801.77,88) 

CHAMBERY : 04.79.60.03.81 NEVERS CENTER 201.222 SION 027.323.83.55 

ÉSe NDS Plein Énane 

Re nae URSS re ÉTÉ 

CREIL CENTER 03.44.25.56.64 RENNES :02.99.31.1126 FORT de France Tél : 05.96.63.12.13,) 


CONSOLE PLAYSTATION 
1 MANETIE 
Ce 
VIBRANTE 


RÉVOLUTIONNAIRE !!! 
LE GAME BOY VA VOUS CONSOLE 
EN FAIRE VOIR DE  - | NINTENDO 64 


TOUTES LES COULEURS + MARIO 64 


otre concept de pat pas 
res-ville 


Europe 


sérieuses et trop précises ? Réjouissez-vous, 
Psygnosis s'apprête à lancer un nouveau 
titre de courses futuristes : un WipEout 


sur roues version super trash ! 


explosions 
sont très 


Infogrames dans la course 


Pour fêter dignement ses 40 ans, Bruno Bonnell, patron 
d'Infogrames, a décidé de se mêler aux 32 000 concurrents du 


Même avec un mauvais 
rien n'est jamais 


marathon de New York. Après 4 mois d'entraînement et des 
semaines de régime à base de pâtes, Bruno Bonnell a réussi 
son pari, en franchissant La Ligne d'arrivée, après 4 heures 
de course. Un bel exemple de conbativité très révélateur de 


La personnalité de L'homme. A quand une simulation de 
marathon dans La brume sur N64 ? 


n terme de jeu de 
courses, la PlayStation 
doitbeaucoup à Psygnosis. 

Originales et disposant d’une 

réalisation exemplaire, les séries 

de WipEout ou de Destruction 

Derby ont établi, dès la sortie 

de la console, de nouveaux stan- 

dards.Avec Rollcage, Psygnosis 
semble innover une fois de plus. 

D'un point de vue 


purement visuel, green 


Conte terre) destrucireesiet 


très clairement à 5 
NET een sansilimnes 


ambiance super futu- 
riste, ses couleurs bien flashies, 
sa vitesse et sa réalisation tech- 
nique impeccables. Toutefois, 
l’analogie s'arrête là. En effet, 


joueurs, dont un mode dea 
match, sera disponible, pour 


avec Rollcage, plus question de encore plus fatales. Bref, 
tenter d’épouser des courbes  Rollcage ne surfe pas sur la 
parfaites, d'effectuer des dépas- _ simulation, dans le genre du 
sements en finesse. Rien à voir! _ tendance Gran Turismo, il pa 


Ici, on passe son temps à appuyer 
à fond sur le champignon, à uti- 
liser les différentes armes (mis- 


teur pour que nous vous en pa 
lions, dans les mois à venir, 


NTENDO 


‘N 
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Lis 
le'plus fantomatique. A quelques jours 
de sa sortie en France, une seule envie hante 
l'être humain lambda ; tenir enfin la cartouche | 

entre ses. mains et en explorer | FF 


la moindre parcelle d'octet ! 


er D ne 
Eur op 


choses étranges 
vous attendent. 


Zelda : ne Temp 


elda. Ce nom évoque,chez de Nintendo, que 25 % du jeu, . 


la plupart des joueurs,une D’après Miyamoto, un joueur Bye bye Saturn 
certaine idée du jeu vidéo. moyen devrait en venir à bout ae 
Dans une interview donnée au Daily Yomiuri, Le nouveau président 
Celle que Shigeru Miyamoto; son en quelques 40 heures. Deuxième de Sega, Shoichiro Irimajiri, a confirmé que Le développement de 
créateur, a voulu mettre en chose : le produit est d'ores et La Saturn s'achèverait à La fin de l'année, tandis que Les jeux 
oeuvre depuis près detrois ans, déjà un chef-d'oeuvre. D'une seraient encore produits, jusqu'au milieu de L'année 1999. La 
maintenant. Il est aussi synonyme _ maniabilité assez rebutante au SRUNnNAte monte ENINSSLetP repas EE 


d'heures de jeu interminables, _ départ, la réalité est tout autre 
de découvertes incroyables et quelques minutes et nombreuses 
d'immersion totale découvertes plus 

| dans un univers tard. La cartouche 
fantastique dont transpire l'origi- 
le pouvoir d’at- nalité de tous 
traction est sans côtés et les chal- 
pareille (cf. versions NES et SN).  lenges proposés sont largement 
Ce soft, jalousement gardé par à la hauteur de l'interminable 
les sentinelles de Nintendo, votre attente. Les musiques sont juste 
serviteur a pu y jouer durant de les plus belles entendues sur N64 
longues heures, lors d'un voyage _ et la liberté totale de mouve- 
enAllemagne.Tout simplement _ ment est réellement présente, 
mé-mo-rable ! où que vous soyez. Certes, vous 
Première constatation :impos- suivez un scénario, mais rien ne 
sible de le finir en quelques heures se fait dans un ordre prédéfini. 
lorsqu'on ne le connaît pas. jouant Vous savez ce qu'il vous reste à 
du matin au soir, nous n'avions _ m'offrir les ami(e)s ! Je plaisante, 
parcouru, selon les responsables … je vais lavoir gratos. 


Ë (a) 


E L'AVENTURE 
DE L'ACTION DU’ SPOR! 


Ses Hits du jeu vidéo surPlayStation, Nintentlo}64/etGame Boy 
Hmmentés parles experts de Joypad sont découvrir 
ès vite dans votre centre E.LECLERC ] 

GAME BOY. 


GAME BOY BUST A MOVE 2 F1 RACE 
CAMERA 5 


GAME BOY 
POCKET 


DO I ON 


HEART OF DARKNESS DUKE NUKEM : 


TIME TO KILL 


TOMB RAIDER 3 


LES : 


FORMULA ONE 98 


i MISSION : IMPOSSIBLE Î F1 WORLD GRAND PRIX 


5510: IMPHSSIBLE 
AE 


} EXTREME G 2 


FORSAKEN 


Pour en savoir plus, rendez-vous dans votre centre* 
E.LECLERC (D 


Jouets. 


VANPIRE SAHGÉEX 


Ÿ De la baston détalée 
et techniqwemént réussie, 
sur PlayStatfon, Capcom 


actualité import est toujours 
Sipeuldynamique. Mais un 
Lidé patience, dans quelques 


ü;donner.du portefeuille ! Pour 


le/moment, les fans de baston Là) 


N\ 


à 
L ù EN 5 
Peuvent toujours se consoler avec 


deux produdtions-Capcomr: 
MarvélVs-Stréec Fightér sur Sat’ 


le dérnier 


s deVampire 


jér! sur Plaÿ-be Changement 
la cepfinüité, quoi. La bonne 


surprise se trouve du côté 
ez Sony, avec Legaia, un RPG 
athoche et suffisamment 


iginal pour passer son 
per ses. points d' 


oël à 
ence. 


NBRE DE JOUEURS : ! 0 CONTINUES : Luimres 

GENRE : 8 DIFFICULTÉ : Fous 

SAUVEGARDES : Qui (8 unes) SPÉCIAL : Use carroucie 4 Mo RAM 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 EXISTE SUR : Ancau 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : lou: 


Marvel et quelques-uns du jé 


INSEE T. 
3! 


 ———— — EE ‘ 

R CTREE INTER cu 
F | sa suite, Marvel Vs Street Fighté 
Comme dans le pr olé 
& quelques personnages du 
sn sp 

‘| Explosions de décors, plusieurs 

en, æ pouvoirs toujours les 


ps. Une paie décap- 
D nr 


Quand on pe 
à un prof, 
on met 
des gants. 


Sur PlayStation, 
tu vas trouver ton maitre. 


A 


l qui n nouveau RPG qui % 


nous fait oublier les 
: ne classiques 4 


ÿ 


Legend of Legala 


1| SAUVEGARIES : 
«| NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


NBRE DE JOUEURS : 
GENRE : 


CONTINUES : 


SPECIAL : D 
EXISTE SLR : 
COMPREHENSION DE LA LANGUE : 


DIFFICULTE : | 


IUIhL 22 


ÉEEvr 


dant des pouvoirs. Mais un jour, la « 
fait son apparition, Sous l'influence de cel 
ci les Sels devinrent agressifs et les huma 


l'air. Mais encore faut-il ramener ces arbit 
au coeur de la population et les activer 
l'aide de la magie... Pour ce faire, l'énerg 
des Saints Sels, plus puissants que les Se 
ordinaires, est indispensable. Van, N( 
Gara, trois jeunes gens, possèdent les 
voirs des Saints Sels qui les protègent. 
leur reste plus qu'à accomplir leur destins 


:  Linéaire 


CR 


‘mais très efficace 


jeu propose une quête assez linéaire mé 
efficace et jamais rébarbative. Le scénar 
assez original, vous aide à accepter cet 
linéarité. Le groupe d'aventuriers se heurl 
généralement à des villages remplis 
zombis. Et l'impression d'être seul au mond 
est parfaitement restituée, créant une 
sphère vraiment unique. Autre principe 
ligent : les régions doivent être sauvées ui 
par une, ce qui n'est pas sans rappel 
cultissime Far East of Eden 2. Au niveau 
lisation, il n'y a pas à se plaindre, mèt 
des titres équivalents s'en tirent mieu: 
regrettera la longueur des temps de 
gement, tout particulièrement lors des 
sitions entre exploration et combats. 

suffit de conclure en disant que les m 

sont très agréables, pour vous convai 
qu'il s'agit bien d'un produit qu'on ai 
voir traduit, et vite ! Car s'il feut, com 
Wild Arms, attendre plus d’un an, ce n'e 
peut-être pas la peine. 


Pour les travaux | 
manuels, le port 
du casque est 


SLTCHNEOIt 
Ai? 


À chaque fois que vous sauverez une région, les 
habitants vous prouveront leur gratitude. 


Invocations 
a capturer 


Dons Legaio, vos personnages n'ont pos la capacité intrinsèque de 
loncer des sorts. ls devront attendre de copturer des Sels ennemis et #8 Gros avantage de jouer au Dual Shock: le 


1 essuite de les invoquer, pour pouvoir profiter d'attaques magiques menu peut être sélectionné directement 

À etde sors de soin. Pour reconnaître les Sels des monstres normaux, cond rad rel 

1 cest Facile : ce sont les monstres qui n'apparaissent que dons les 
régions contaminées par la brume. 


tion, 
trouver ton maître. 


SAUVEGARDES : Ou 


NIVEAUX DE DIPFICULTE : 8 


) 
L Décalé et plein d'humour. * 


Décalé et plein d'humour, % 
\ 


éjà adapté sur Saturn, ce trob 
sième épisode de la série di 
Darkstalkers est fidèle à toute 
ses promesses faites pourlé 
PlayStation, Question réalisation 
le jeu tient étonnamment bien la rout 
avec une palette de dix-huit personnagt 
sélectionnables, des décors fouillés et haut 
en couleur, et une animation sans faill 


- de combals Capcom = 
devrait fäVir les amateurs maximum. Riche, VS EX Edition l'est. Le 
f personnages possèdent un vaste panel 
coups et de pouvoirs spéciaux et, sous d 
a LE dehors brouillons, l'aspect technique e 
du Qenre Un titre on- bien là, Pour vous donner un aperçu d 
& - possibilités du jeu, sachez, par exempl 
que les guard cancel (on bloque un coup 
ninal * et on riposte immédiatement), ainsi qi 
les fast recovery (pour se relever plus vi 
= après un coup) et les échappées sur prû 
Lx jections sont présents. Plus spécifique 
Ï û les «ES» où «EX» moves sont des cou 
À spéciaux que vous ne pouvez déclencl 
que lorsque votre barre spéciale, au b 
de l'écran, est remplie. Les «ES» move 
vous permettent de sortir des attaqui 
spéciales de base plus puissantes (en ut 
lisant les trois coups de poing ou de pië 


ne peut plus origina 
Mais Sans SUTPIISES- 


EDITEUR CAPCOM 
DISPO. EUROPE . . ON Y CROIT 


LéÇON 


inmême temps) tandis que les «EX» sont 

s super originales pour chaque per- 
fonnage. Elles sont généralement très 
Impressionnantes et occasionnent pas mal 
ie dégâts. Un bon joueur motivé peut donc 
|[Félever au-dessus du niveau de la masse 


t réussir de jolies choses, à force d'achar- 


4 e 
lement. La facilité et le côté délirant du 1 : On ne joue pas 
oft incitent bien sûr davantage à s'y essayer é e fi e 
distant, mais let bon de Savoir ce : dans l’infirmerie, 
Qu'un titre à vraiment dans le ventre. he n 
meme avec 


l'infirmièr 


Msonnage central de ce nouvel épisode), 
PBulleta (un petit chaperon rouge version 
trash), Q-Bee (reine des abeilles) et Lilith 
Mune espèce de croisement entre Dan de 
Street Fighter et Morrigan). Chacun pos- 
sède une personnalité et des qualités 
propres et, même si l'on peut dire que Q- 
Bee semble être le perso le moins puis- 
t des quatre, il n'en reste pas moins 
tous très intéressants à jouer. Les anciens 
personnages détiennent toujours, en gros, 
la même palette de mouvements mais les 
ouveautés ne sont heureusement pas 
complétement absentes. Les habitués des 
anciens épisodes ne devraient donc pas 
8 sentir lésés. Un soin certain a été apporté 
äcette conversion - trois présentations dif- 
érentes, décors retravaillés, plus grand 
ombre de coups spéciaux - et on ne peut 
s'empêcher de trouver VS EX Edition très 
)}bon, même si l'on accroche que moyen- 
| nement à son style (ce qui est notre cas, 
la la rédac’). Le seul véritable reproche 
qu'on pourrait faire à Capcom, c'est, qu'avec 
des productions de ce genre, il ne prend 
pas vraiment de risques. L'éditeur-roi de 
la baston est aussi celui du recyclage. 
Depuis le temps, on y est un peu habitué. 


Chris 


Chain combo 


Désormais bien connu des adeptes de jeux Capcom, le chain combo constitue une suite de coups assez facile à sortir et qui suit une progres- 
sion logique (coup faible-moyen-fort). En voici ii, un exemple avec Felicio, mon personnage neuneu préféré : poing faible, pied faible, poing 
moyen, pied moyen, pied fort. Utiksez de préférence le coup de pied, en dernier, car il porte plus loin que le poing fort et touche plus souvent. 


Sur PlayStation, 
tu vas trouver ton maître. 
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PlayStation qui En 
Quant à la Nintendo. 6 
même au Japon! u É 
chain afin de profiter € 
faut-il que leur sor 


\y aux/jeux vidéo, FA 


We RE 
pe mois pro- 
neast. Encore 


se démande | 


Pas de 
blabla 
inutile, 
d'intro 
tape-à- 
L'oeil ou 
d'écran 
de:tran- 
sitions 
magni- 
fiques. Avec Strikers 1945-2, on a du 
shoot pur et rien d'autre. Bien qu'en 
1945 la guerre soit déjà gagnée, 
quelques idiots fortunés ont créé des 
super forteresses volantes et des mega 
tanks en attendant qu'un pauvre avion 
croise leurs feux. Le pauvre avion, 
c'est vous, et Un pote, si vous êtes 
deux. Choisissez votre appareil parmi 
6 coucous au choix et tirez à mort en 
évitant Les milliards de projectiles qui 
arrivent à l'écran. Pas super beau mais 
détaillé et profitant d'une animation 
sans faille, ce titre fera plaisir aux fans 
du genre, mais à eux seuls. 

Greg 
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LANGUE : 


hs 
Histoire dé faire de L'argent facile, Gainax 
sort un jeu d'aventbré mettant en scène 
les célèbres exorcistes du futur de 
l'équipe Silent Môbius. Dans ce jeu aux 
graphismes plus que statiques et moins 


begux que ceux de Snatcher surMega- 
CD. vous allez explorer des tas de lieux 
dont Le Titanic qui. 114 ans aprèsison 
naufrage, est sorti-del'eau et survol 
Tokyo, aVec tout l'équipage spectralà 
bord. Sans vouloir faire de jeux de mots, 
vollà/ün soft bien bateau dont le geñre 
a déjà coulé, après avoir. depuis Long 
temps, heurté l'icéberg.de la moder- 


Une idée originale : vous êtes’ uniaven- 
turier accompagné d'uñcochon."En 
fait non, ce,n'ést pas un cochon. c'est 
Un bébé d'ôn nie sait quoi, qui, au fur 
et à mesure-dÜe VOUS progfessez dans 
ce RPG très enfañtin, va évoluer: Gra- 
phismes simples et mignons, histoire 


RSLne H5LUX 
4T3) 


ponaises et US 


charmante et ennemis pas très impres- 
sionnants sont {e lot de ce RPG pour 
enfant. Car, même s'il est bien réa- 
lisé: il n'intéresséra que peu de gens 
en France, Dommage, il avait vraiment 
une bonne gueule ce cochon. 

Greg 


ES pecu Dre | 
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SDRTIE EUROBÉENNE : 
LEE LUE 


EUR 
6/1) COMRÉHENSIEN dE a 
ÿ 
<=) Dfagon 


Dans ce jeu'original, qui est sorti L'été 
‘demier au Japon et qui surfe sür la vague 
très rentablèdes Pocket Monsters, vous 
allez deVoir créer votre‘dragon. Une 
fois réalisé, vous allez l'équiper. l'élever. 
Ventraïner à combattre, jusqu'à deve- 
nirsupenfort. Grâce à vos combats, 
vous gagnerez plein d'argent, pour 
pouvoir acheter de.meilleurés armes, 
etc. L'avantage, c'est que les sauve- 
gardes présentes sur votre Memory, 
Card sont reconnues.et que le soft 
générera des monstres avec ces 
données. L'inconvénient: c'est que le 
jeu est laid etfque les musiques sont 
extrèmement énervantes. Mais il est 
en angjais, cela dit, 


Greg 


Comment 
| distribuer 
des patates 
à la cantine. 


EDITEUR : CO 
SORTIE EUROPÉENNE 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE SPEN E 


Troisiémäolet des vieux jeux 
laids compilés de Capcom 
Ce mois-ci, nous avons droit 
à 4 jeux particulièrement vieux. 
puisqu'il s'agit de Son-Son, 
Vulgus, HigeMarulet Exed 
Exes. Son-Son est rigolo mais 
laid, et les autres sont laids 
sans même être inté- 
ressants, ce qui est 
dommage. En fait, s'ils 
sont peu intéressants. 
c'est parce qu'ils sont 
peu connus en notre 
beauPays: Ils ont donc: 
peu de chance d'exci- 
ter quelque nostalgique 
que ce soit. C'est à peu 
près tout ce qu'onpeut 
écrire sur ce pauvre pro- 
duit qui s'adresse aux 
gens qui ont acheté 
une console 32 bits 
pour jouer à des jeux 
dont la carte d'arcade 
coûte à peu près dans 
les 30 balles mainte- 
nant. Amer constats. 
Ÿ CA 
ÉUROPÉENNE 4 
COMPRÉHENSION DE LÀ 
LANGUE AN 
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de rochcoton ve connées oncamont ls abonéé pau exc oups Sara Abonnés Su apps formule par dll ris part êe Cor 
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a 


a, 


Station se disputent 

dècémbre de façon 

eut pas dire que 

Noël soi arcculèemenc palpitant 

di côté de chez Sony, malgré la 

indéniable des titres pro- 

’estÿgai, le Bandicoot fou: 

ne nous\urprénd plus vraiment, 

Lara Croft npus\saoûle un peu, 

enfin, Codemasters et EA Sports 

nous font lé coup de «la suite 

du retour dé la suite (avec\une 
certaine réussite, il est vrai). 


98 ressemble furieusement à No 
97, C'était prévisible, les vi 
, o! référé nt uer la carte de À 
Nsécuhité. La mené de Nintend 
Contre, 4 éuppris un peu tout} 
lélmoñde avec dés titres, pour ül 
fois, étonnamment bons : Turok 
7 WipEoutyF Zerg X et V-Rally 99 
Voiläsqui LA réjouir les pos. 
sesseuns de N64\contraints à | 
disetretces derniers, QE” 


). Boarders 3 (PS) | \ 
Crash Bandicoot 3 Er 
F pero X (N64) 
FIFA 99 (PS) 


) 
| 
BA Live 99 (N64) 
Rival si F9 æ 


_SEARS. (N6#) 


lover (N64) 


Tomb Raider 


.. DOS INTERACTIVE GENRE 


Avec Tomb Raider Ill on s'attendait à une petite révolution, 
mais le jeu que nous avons testé n'est que bon. 

être déçu ou pas ? La réponse se trouve, 
fragmentée, dans les pages qui suivent. 


Alors, faut: 


à parle de TRII depuis de nombi 
Je me souvie core de: 
que pour prochain ça va être 
is abusent..> Bon, le succès rend jaloux 
ara à des détracteurs, c'est 
jormal. Et puis le temps passant, de nouvelles 
informations sont tombées. On nous promettait 
un jeu pl s ennemis plus inteli- 
ents, on à vu des photos d'écran prometteuses.. 
it à petit les mauvaises langues ont ravalé leur fiel et 
la plupart des gens ont ni par attendre le soft avec curiosité 
histoire de voir ce que ce TRI vaut vraiment. Après nous 
essayé de façon presque déraisonnable, médicalement parlant, 
nous pouvons affirmer sans nous trompl 
peu et souffre de défa 
positifs dans la balance et affirmer qu'il est extrémement 


N8 DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
CONTINUE. 

N8 DE NIVEAUX 

SPECIAL 
EXISTE SUR 


prenant et que les inconditionnels de Lara ne seront pas décus. 

Rien n'est tout blanc ni tout noir. Il faut savoir faire le tri. Du 

côté des bonnes choses, signalons une palette de mouvements 

plus étendue, des ennemis plus variés, de nouveaux 

véhicules, des graphismes en haute résolution et une 

atmosphère toujours aussi prenante. Du côté des 

critiques moins élogieuses, mettons l'accent sur 

la piètre qualté de l'animation, les défauts connus 

des épisodes précédents (encore !), les décors 

pas toujours top, le manque d'innovations global et la 

difficulté sans doute un peu exagérée du jeu. Alors que 

penser de TRI ? Avec ses 19 niveaux, son côté aventure assez 

irrésistible et les atouts de Lara, on se dit qu'on ne peut que cra- 

quer. Et puis il y à ceux, plus sévères, qui attendent 

davantage d'une suite et d'un titre aussi glorieux, Ceux-là le 

bouderont sans doute rien que pour le concept et pour se 
démarquer de la masse des badauds.. 


Le Nevada n'est pas une contrée 
accuellante La chaleur, les serpents, 
les militaires... Le danger vient même 
parfols des airs. 


Méme avec 
les plus belles 
femmes 
certains 

gros plans. 

ne pardonnent 


sentrecroisent.. 


Pbandion découvre TRill, on se laisse prendre à 
Son histoire sans trop y faire attention. Lara doit 
étouver des objets disséminés à travers le monde 
Mois on ne saltpas trop à quoi is servent... Bon, 
pprès ses deuxpremières aventures, on ne s'étonne 
pUsderienMoigré tout, en falsantattention au 
Wérouiementée l'histoire, onsefendicompte que 
les scénaristes se sont un minimUmereusés la 
Cenelé Voici la trame deTRIIL 


QUELQUES MILLIONS D'ANNÉES 


ENARRIERE. 


Unemétéorite énorme sécraselen Antarctique. 
Lehoc est si violentqUUne bañtiede la Terre, 
Inondée de radiationsuse détache et se 
Hansforme en ilot VolcaniquesLes premiers à 
découvrir cette île sontlés Polynésiens. En 
Ia£olonisantails découvrent, à l'Intérieur du 
Molcan, lecosUtide larmétéorite. Considérant 
E£t élémentléomme le symbole de leur bonne 
Prtune, IlsleWénèrent et construisent quatre 
Objets (enMéeupérant des morceaux de 
Metéorite)etlesdisposentautour de cette pierre 
Soufflant Une énergie presquepaipabe. Les 
PolynésiensWÿentlà tranquillement. jusqu'au 
jour où hommesiétiänimaux nalssentiphysi- 
quement altérés etdéfigurés. La pierre semble 
posséder des pouvolisde mutations étranges, 
Soudain, des fots delmagma surgissent de 
terre et ébrantentl'ile Les Potynésiens 
O quittent l'endroit en la maudissant... 


Où histoire et fiction 


re”) 
1834 


Charles Robert Darwin (1808-1882), naturaliste bien connu, 
explore le monde sur son navire, The Beagle. IL découvre 
notre fameuse Île de l'Antarctique, avec cinq de ses marins. 
ls débarquent pour chercher des spécimens, Darwin s’inté- 
ressant, comme chacun salt, à l'évolution des espèces. C'est 
alors qu'ils découvrent des traces d'animaux dans la neige 
Celles-ci les mènent à l'intérieur du voléanicaché par la glace 
depuis des temps séculaires. ls y remarquént les objets sculp- 
tés par les Polynésiens (la météôrite étant Invisible, sous terre) 
qu'ils récupèrent, non sans:que l'Un d'eux se fasse attaquer 
par une créature étrangelêt ne meure. ls enterrent leur cama- 
rade sur place, quittent l'ile etcontinuent leur voyage autour 
du monde. Les mañins perdtont la vie et leurs artefacts en 
Inde. dans lesiles du Pacifique et au Nevada. Le dernier 
membre de l'équipogeltiont Un journal de bord et revend 
son artefact, parsupertition, à Londres, où Il était rentré 
© avec Darwin. 


© 
DE NOSJOURS 


Une compagnie de recherche scientifique procède à des exca- 
Yations/en/Ahtarctique. Les personnes de l'expédition décou- 
vrentdeslétes géantes sculptées, comparables à celles qu'on 
PEUMEUVer sur l'ile de Pâques. En approfondissant leurs 
Téchérches, ls analysent des traces de radiations étranges et 
Slapercoivent que celles-ci sont capables de modifier la crois- 
Sance des organismes vivants. lls découvrent également le corps 
d'un homme parfaitement conservé et peuvent lire, sur la pierre 
qui surplombe sa tombe, le nom du navire qui l'a amené ici 

Leurs recherches les conduisent jusqu'au journal de bord tenu 
par le dernier marin suvivant. En le Uisant, ls comprennent l'inté- 
rêt des quatre artefacts. Le Dr Willard, cerveau de l'expédition, 
part en Inde pour retrouver le premier d'entre eux. ILy trouvera 
Lara en quête de ce même objet et LUI racontera tout le contenu 
du joumat Elle part alors à la recherche des trois artefacts 
© manquants. 
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side } 
Laissez les militaires s'occuper des 
à raptors et évitez de leur tirer dessus, si 
vous voulez les garder pour amis. 


Observez bien 
la surface de 
certaines textures. 
Si elles bougent un 
peu, c'est qu'elles 
constituent un 
espace de sable 


cossue etimmense, 
propose quelques nou- 
veautés. D'abord, vous avez 
drok à un mix des parcours 
d'entrainement de TRI (à 
l'Intérieur) et de TRII (à 
l'extérieur). On retrouve ici 
Le vieux serviteur Érue 


Cachés, les AA ne veulent p 
ombreuses. ILvous sus même frouvei 


MDurant de nombreux mois, on vous a donné, 

“dans le détail, la liste des nouveautés censées 

faire de TRIII un hit. Après avoir eu le jeu entre 

les mains. la Uste est plus précise et, surtout. on 

maintenant la commenter en toute objec- 

: Voici donc ce que cet épisode a de plus 
rapport aux autres : 


e) 

D'LA HAUTE RÉSOLUTION 

[Dune quaité d'image de 384x240 TRIeti} | DE NOUVEAUX VÉHICULES 

Dihrous sommes passésen 512x240. indéniable | Le coup du skideo dens/TRIl & éBparemment bien plu aux 

plmentile résultatestyisible. Maintenant-ilfaut” | joueurs, et core Désign a décidé d'intégrer. dans cette sulte, 
loutde même avouer qu'iln'estpas flagrant | davantage de Yéhieules. Vous pourrez donc vous retrouver aux 
Lontralrementä ce qu'onespérait(lesdécors | commandes d'un Quad, d'Un appareil de propulsion sous-marin, 
paraissent parfois très beaux, parfols assez Le canoë-kayak oulencored{Unbateau, Sans révolutionner 


grossiers), De surcroît: semblequelahtrés | {e jeu, l'apparition desVéhicules teste sympathique et la 

utilisée soit difficile à supporter pour le moteur Plupart des joueurs l'apprécierontsürement. 

3. TRII est, en effet. moins fuide que TR! et 

jon peut se demander si un tel choix, au final, O 
l'était véritablement juaicieux Lémoteur D. | UNE | A ÏREMANIÉE 

remanié aux trois quarts, semble davantage É 

Ténird pipsau gigantesque que d'air chose | L'Intelligence rtifcielle des.ennemis est un élément important 
Loh1eS jois bugs d'affichage Deton@un peu | Pour Unijeulde ce gente-Destanimaux et humains bêtes et 

impression de s'être émbaués pobrhen. méchants des deux premiers Volets, nous sommes passés à 

des ennemisUn peu plusréfiéchis/Un tigre que vous alumez 

depuis une hauteur, pafexemple; cherchera à se cacher après 
avoir été blessé.De,même/Un humain pourra se baisser 
derrière un élémentidUldécor puis relever la tête quelques 
secondes. plustard poufiVoës surprendre et tirer à nouveau 
On n'a pas Vraimenttimpféssion d'avoir affaire à des adversaires 
intelligents - nombreux Sont les humains qui avancent vers vous, 
bêtement. sans prendre garde aux balles - mais le constat est 
Houtde méme Un/chouia plus satisfaisant. 


UN ENVIRONNEMENT PLUS RÉALISTE 


D} Un certain nombre de détails rendent le jeu plus réaliste. IL y a de la piuie, du 
broullard. des effets de Lumière un peu plus réussis, Lara qui laisse des taces de 
Pas dans la neige... Bon, l'ensemble se révèle appréciable. En plus, Lata change 
de tenue en fonction de son environnement. Short et petit haut dans les iles du 
‘Pacifique, doudoune et pantalon épais en Antarctique, combinaison noire à Londres. 


DES EFFETS GRAPHIQUES 
AMÉLIORÉS 

Bon. pour être tout à fait honnête les nouveaux 
effets tuants qu'on nous promettait sont juste 
Sympathiques. IL y a des ronds dans l'eau qui 
font un peu plus vrais, de la fumée dégagée 
par vos flingues lorsque vous tirez et qui vous 
suit dans vos déplacements, de la buée que 
laisse échapper Lara lorsqu'elle respire l'air 
glacé de l'Antarctique... C'est bien mais, très 
franchement, ça ne transcende pas le jeu. 


DE NOUVEAUX MOUVEMENTS 


La palette de mouyements de/laran'est pas 
extraordinairement plus étendue/mais elle est 
maintenant capable de s'accroupir{poufavan- 
cer à quatre pattesiét s'engouffteridäns des 
passages étroits), courir très vite un téfmoent 
{la plupart du temps, ça sert à échappeng une 
grosse plerreïqui vous roule dessus) ets'déero- 
cher sous Une paroi pour avancer ensuite älla 
seule force desss potits bras. 


ne certaine volonté 
e mercantilisme ? 


. 


Bon, cetencart 
n'a pas un lien 
direct avec Le jeu mais 
IUsemblerait en effet, 
25 de la jolie Lara. On ne 
1éMtout ça. vous savez ce 
lb toute une gamme de 


LA GAMME COLLECTOR 


Elle est destinée aux fans purs et durs 
qui seront fiers de posséder la figurine 
Lara, la slhouette en carton presque 
grandeur nature fm52)ou encore un de 
ses posters. On appelle ça de l'idolëtie! 


LA GRIFFE LARA 


Ah, alors là, on atteint des sommets | La ligne 
de vêtements Lara Croft est tout simplement 
hallucinante de diversité : servietie, blouson, 
‘T-shirt, portefeuille, casquette, peignoir, bonnet, 
sac, porte-clé, montre... Vous pouvez quasi: 
ment vous habiller Lara © (marque officielle) 
de la tête aux pieds. 


graphismes | 


tal. C'est une mauvaise technique : 
sont difficiles d'accès, et seuls les 
5 les récupérer. Dans les faits, la 


technique 


esthétique, 


animation 


aux mei FE 


joueurs € ou aux 


vi 


durée 


TRilltient plus de l'add-on que d'autre chose. Dre Les mêmes défauts depuis trois ans ! Inadmissible. 
La recette fonctionne bien, mais le coté sombre PE Le jeu, quant à lui, n'innove que peu, mais estce 
des graphismes, les heures passées à tourner D à pour autant un défaut ? Après tout, s'il changeait 
en rond, les bugs récurrents, la trop grande À DA pus seraitil toujours aussi prenant ? C'est un peu 


(CT = 


toujours la même chose, les problèmes d'ordie 
Vailant des joueurs. Malgré tout, j'ai insisté et me technique énervent, mais c'est un Tomb Raider et on 
suis laissé prendre au jeu. Comme quo ” U joue. Presque malgré soi. Merci Lara... 


e premier Turok nous avait bien épatés, 
à l'époque. Les armes tuaient la gueule, 
au propre comme au figuré, les 
anims aussi. Depuis, GoldenEye 007 
a pris le relais au chapitre des meilleurs 
Doomlike N64 et, encore aujourd'hui, 
il est un des softs incontournables de la bécane. 
Alors, que penser de cette suite annoncée depuis si 
longtemps ? Eh bien, beaucoup de bien. Le scénario 
est assez classique, avec le grand méchant empri 
sonné qui envoie des sbires pour s'échapper et tout 
cas: et le brave Peau-Rouge seul contre tous 
Turok l'indien est de retour. La formule de Turok 1 
est toujours là : peu de niveaux mais très vastes, et 
des clés à collecter pour en ouvrir l'accès. Toutefois, 
dans cette nouvelle version, le gameplay offre 
de sérieuses révisions : chaque niveau franchi se 
termine sur une arène bourrée de monstres où il faut 
protéger un totem à tout prix. Par ailleurs, l'ensemble 
du jeu est beaucoup plus té action que plate- 
forme. Enfin, de nouveaux stages spéciaux, comme 
les flesh portal, qui cachent un morceau de l'arme 
nucléaire, ou encore des temples ont fait leur appa- 
rition. La réalisation est à la hauteur, les nouvelles 
armes intéressantes et les monstres sont, une fois 
n'est pas coutume, d’une intelligence rare. Ajoutons 
plit 4 joueurs qui, s'il est moins fun que 
denEye, permet de s'essayer, en 
modes, au contrôle de person- 


au niveau des voix off que des bruitages, 

et des séquences en 3D ponctuant régulière: 

ment la progression, Turok 2 semble être, à ce 
jour, le meilleur Doomike orienté action de la N64. 
Ceux qui préfèrent avoir un peu plus de subtilité 
préféreront encore GoldenEye, mais les amateurs 
de gore plongeront pour le titre d'Acclaim ! 


| Turok 2 Seeds of Evil 


KILLER 3D 


Pas grand-chose à se mettre sous le paddle sur N64, 


ces derniers temps. Ça fleure bon la daube, en ce 


moment, mais Turok 2 semble contourner la tendance ! 


Un compagnon pour la vie : cette espece 
de Triceratops vous viendra en aide, dans 
le &e niveau, arme de mortiers 


NINTENDO 64 


LE 4. 


Régulièrement, de petites scènes ponctuent le jeu. Elles don- 
nent, d'Un seul COUP. lambiances les renseignements liés aux 
mécanismes du jeu et Les objectifs de chaque niveau. Blen cadrées 
etrelatvement bien réalisées, c’estUn plus indéniable pour ceux 
qui apprécient de Jouer dans le nolr, avec Un casque sur les 
oreilles. 


Un talisman ! Celui-ci permet de voir certaines 
choses spirituelles invisibles autrement. 


Une des clés du 3e niveau.Impossible 
de progresser dans un niveau sans 
trouver toutes les dés cachées. 


Inutile de tirer 
dans l'œil de ce 
boss, il se 
refermera 
pour se 


k 2 = Turok 2 - Turok 2 = Turok : 


En fait alors qu'il 
 É 4 beaucoup, 
| Ds le mode muiti-joueurs 
ok 2 est un peu décevant. Les arènes ne sont finalement pas assez 
s dans l'optique réseau et La lisibilité assez peu convaincante, à: 
‘Cependant, les différents modes à plusieurs sont appréciables et; avec 

8 Rampack, cela devientnettement plus agréable à jouer. 


aurait pu être drôle, IL 
se résume à appuyer 
lepus vite possible 
sur lé bouton mel 
d'attaque lorsqu'on. 
tombe nez à nez: 


(C'esténcore à 2. en mode hômal quoffs amuse 


an 20045 = 


< est le derniére arme du jeu. Pour l'obtenir. 
faudra ressortir vivant du «flesh portal» de 
chaque niveau qui en conserve un morceau. 


Le tag team est Un peu plus original : Un des 
joueurs se retrouve en singe et doit trouver une 
bome pour filer le handicap aux autres. Ceux-ci 
dolvent tuer le plus de singes possibie ! 


Ce monstre ce cachait 
derriere la caisse, 
lançant des grenades. 
Souvent les ennemis 
ont des techniques 
vicieuses et intelligentes. 


leur en laissez le temps ! 


re 
3 Chaque niveau comporte plusieurs 
objectifs, Un de ceux du premier 


21 6 Es 


| CHILD RESCUED: + est de libérer 4 enfants cachés. 
| 
| 


1 


Des Le 
monstres | 
superbement 


Me truc chouette dans Turok. ce sont les petits 
détails liés aux décors. 


capables de 


Toujours amusant : gâcher des balles surles ge E sal 
cadavres qui orent le décor... réactions 


Certaines parties des murs sont destructibles 
à l'aide de tonneaux explosifs. On les perçoit 
‘assez facilement 


Comme dans le premier, l'impact des projectiles donne 
lieu à de beaux ricochets dans l'eau | 


Contraire- 
On s'avance sur un passage, tout explose y ment à 
eton manque de se faire écraser par une * A d'autres jeux 
charrette. | de ce type les 
monstres ne sont 
pas omniscients. Il 
est possible de les 
surprendre, ce qui 
_ donne lieu a des 
morts violentes. 
Les impacts de balle restent dans les murs... 


... de même que Les flèches qui peuvent elles, 
étre récupérées | 


Ce temple devra 
recevoir le sacrifice 
d'une plume sacrée. 
Celle-ci, une fois 
acceptée par les 
Dieux. sera 
PÉCOMPENSÉE par 
un des talismans. 


Un monstre 
extremement 

bien animé, comme 
on en voit beaucoup 
dans turok 2. 


Hsocrée lripotée d'armes sont dispo : 23 en tout. sans compter que 

ins peuvent opérer de deux manières différentes ou utiliser deux 

Types de munitions Un régal mais, cependant. les effets sont moins impres- 
sionnants que dans le premier, 


L'arc est l'arme de jet de 
base, au début du jel 

La lueur verte est celle 

du fare. avec lequel vous 

commencez également. 


Le cerebral bore, arme de 
haut niveau, permet de vider 
la cewelle d'un adversaire à 
laide d'un projectile-vrilleur. 


Les tes arrows, à utiliser 
avec l'are spécial du même 

nom, sont parmi les seules 
armes rescapées du premier 
épisode. 


Le fusil à pompe est un 
classique dont les effets, dans 
cet épisode, sont ravageurs! 


Leishredder s'utilise avec des cartouches 
de Pompeux. Les éclats rebondissent dans 
tous Les sens. 


2 armes. 
permettent 

de se livrer à 
exercice 
Joyeux du sniper 
professionnel 


Le lance-flammes estune des aimes les plus 
réussies : beaux effets et efficacité 

sont au rendez-vous mais, malheureusement, 
le carburant part vite. 


il sera dispo 


courant 


PlayStation. 


Centre Anti-Poison 


Tél. 01 40 05 48 48 


Institut Pasteur 
Tél. 01 45 68 80 00 


SOS Virgin 
Tél. 08 36 68 94 95° 


“Toutes les soluces de Resident Evil 2 sur 
le 3615 Virgin Games et sur le 08 36 - 94 95 
(2,23 F/m) 


IT) 


Les stages totem : des monstres débarquent de 
chaque coin de l'aréne. avec pour seule mission de 
détruire le totem que vous protégez. 


IL semblerait blen que la cartouche 4 mégas soit dis- 
ponible en France, à peu près en même temps que 
Le Jeuqui sort Lé 4\décembre. Pour la France, 
Gullemotsera le premier à mettre l'accessoire sur le 
marché, sürementsulyide près par Nintendo. Quant 
à Acclaim, Il enfisage pour Le moment de sortir 
éventuellement Un ensemble jeu + Rampack, au 
début de Lañnée prochainé:Impossible en revanche 
de savoiriquel sera le prix de La merveille. Pour 
Turok 2, Le résultat estitrès, appréciable, avec 


technique 


esthétique. 


uneiqualité graphique 


animation 


 — ER _ | Juventontété prises avec 
lle Ram; ë 
malheureusement RES 


pas trés lisible 


lité 


il 


È 
ME 


La cartouche 4 mégas est un plus indéniable, 
encore faut-il qu'elle ne soit pas trop chère. 
Mais même sans, Turok 2 est un très bon titre. 
Gore à souhait, avec des monstres aux 


Les fans de killer 3D peuvent se réjouir Turok 2 est 
une belle réussite, Les monstres sont intelligents, 
Les niveaux gigantesques et la possibilité de 
Sniper l'ennemi donne une dimension tactique 


réactions surprenantes et une réalisation de 
qualité, c'est sans doute LE titre de Noël avec 
Zelda. Excellent ! 


appréciable à l'action. De quoi nous faire oublier 
les ralentissements et le manque d'intérêt des maps 
en mode multi-joueurs. 


D OU. A TI 
39, RUE St JACQUES 
59500 DOUAI 
undi au Same di 
#30 - 12h00 / 14h00-19h00 


$03.27.97.07.71 


MONTPELLIER 
CENTRE COMMERCIAL 
AUCHAN PLEIN SUD 
344708PEROLS 


Lundi a Vendredi 9h30-20h00 
Samedi 9h30-20h30 


504.67%64.05.00 


GAME'S VPC 
Rue de la Voyette 
Centre de Gros n°1 
59181 LESQUIN 
203.20.90.72.32 
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Lundi 
10h00-19h30 ° 


VAL THOIRY (GENEVE) 
CENTRE COMMERCIAL , 
01710 THOIRY 


Lundi au Jeudi 10h00-20h00 
Vendredi 10h00-21h00 
Samedi 9h00-20h00 


Æ04.50.20.86.06 


ARE 1 es) AR 
* GRAND'PLACE 


59800. LILLE- 


au Samedi 


#03.20:13:92.92 


A MIE NS 
CENTRE COMMERCIAL 


+ HALLES DU BEFFROI 
‘80000 AMIENS 


Lundi au Vendredi 10h00-19h30 
Samedi 9h00-19h30 


&03.22.91.73.33 


P :A RL Y 2 
CENTRE COMMERCIAL 


78150 LE CHESNAY 


Lundi 10h00-20h00 
Mardi au Vendredi 11n00-22h00 
Samedi 10hQ0-20h00 


. F01.39.55.19.20 


« St QUENTIN YVELINES 


ESPACE St QUENTIN 
78885 st QUENTIN YVELINES 


Lundi au Jeudi 10h00-20h00 , 
Vendredi 10h00-21h00 
Samedi 9h00-20h00 


&01.30.57.13.43 


RESTES 
15 RUE DE L'ETAPE 
51000. REIMS 
Lundi:.14h00%19h0( 
Mandi au Vendred 
10h00-12h30/14h00-19h0t 
Samedi 10h00-19h0 


Ææ03.26.88.24.2( 


L E N S 
GALERIE BD BASLY 
62300 LENS 
Lundi du Vendred 
10h00-12h30/13h30-19h0 
Samedi 10h00:19h0 


æ03.21.70.01.4 


CERGY 3 FONTAINES: 


CENTRE COMMERCIAL 
95003 CERGY PONTOISE 
Lundi au Jeudi10h00-20h0 
Vendredi* 1Qh00-21h0 
Samedi 10h00-20h0 
Ææ01.30.75.95:4; 


30 ir da réductioonmitindarutdanteur ourégal à 300 pi 


90 5 de rédaNMioiMaEendT stoériaur où éjalt))0E 


Crash Bandicoot 3 Warped 


Chez Naughty Dog, le succès engendre le succès ! 

à ) Avec le dernier opus de la trilogie Crash Bandicoot, 

NS # découvrez ce que fun et beauté ultime signifient vraiment ! 

5 Gloire à Crash! 
TERRES RER SSSR 


PLAYSTATION 


Les niveaux sous-marins comptent 
parmi les plus beaux du jeu. 


Li NS 
PlayStation 


2051 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 


beau jeu de 

la PlayStation 

est aussi le 
Plus fun ! 


Voilà ce qui arrive lorsque vous approchez trop 
prés des géants à deux tétes. 


La muraille de Chine 
Pleine construction. 
Il y en a y oossent méme la nuit. 


Le look Coco ! B 
eg — $ V:° 


En vous accrochant à ces grilles, vous pourrez 
avancer plus vite 


+ 


LAS 
SS 


Les niveaux en Egypte sont 
si fins qu'on pourrait déchiffrer 
les hiéroglyphes. 


Crash et Coco 
pourchasseront les forces 
du Mal jusque dans l'espace | 


tech 


1-7 


Les lucioles seront indispensables dans la 
pénombre ! 


esthétique 


Un chef-d'oeuvre 


animation 


té 


durée de vie 


plus 


CE 


VER RU SE 
PLHEAM DES WE R SN 


Après deux épisodes fabuleux. il pouvait paraître 1Ly a Les suites qui n'en sont pas et celles qui n'apportent 
difficile de surprendre encore le joueur. \ rien ou pas grand-chose. Crash 3 est un non seulement 
Pourtant, le pari est réussil Crash Bandicoot une suite exemplaire, mais aussi et surtout un jeu à 
Warped impressionne par sa maitrise part entière plus que réussi. Techniquement, 


Tr=2zonn\ 


technique hors du commun, son humour les progrès sont vraiment perceptible : c'est in, 
désopilant, mais surtout par ses idées toujours coloré, sans bugs (à la HediEvi), mals c'est aussi et 
aussi originales. Avec ce nouveau Crash, on n'a Surtout dans Le domaine de l'originalité que le soft a 
plus le droit de s'ennuyer. Un jeu irrésistible ! progressé, Tout simplement sublime ! 


Rival lÉeee CRE by Fate 


EDITEUR... CAPCOM GENRE... BASTON D'ÉQUIPE 


Pour une fois, Capcom crée plutôt qu'il innove et offre un 
jeu à l'intérêt immense, à l'ambiance extraordinaire et à la 
jouabilité irréprochable. 


RIVAI 5CRO0! 
United by late 


HINATA 


Autre personnage 
inédit par rapport à la 
version arcade. Daigo 

» est le grand frére 
d'Akira. 


| Les mini-games 


Une fois que vous aurer fini le Jeu [TJ 
avec certains personnages en mode 
de difficulté élevée, vous aurez accès 
aux mini-jeux comme Le football, le 
volley ou encore les massages. Le 

cn: seul problème, c'est que ces mini- 

UT Jeux, qui ne ptengient sens qu'avec 
le mode aventure Japonais, ne sont 
ici que des petites options rigolotes 

mais sans véritable Intérêt Pourobte- EME ETES 

nirle jeu de volley, 1 faut finir le soft «PMP © BUTTON : END 

en mode de difficuté Le plus élevé 

avec Natsu. Pour Le base-ball I faut faire de même avec Ryoma, 

idem avec Roberto pourle massage, et c'est avec Relko qu'il faudra 
finir le jeu. Attention, pour vous faire masser, le paddle vibrant 


LL (} 


Un personnage original et inédit en arcade : Nekketsu 
Hayato. le prof de sport completement déjante. au design 
genial et aux coups tordus. 


L'entraînement 


En mode entraînement, le professeur Hayato vous enselgne Les 
fechniques de bases ou plus élaborées du système de Rival School. 
Ce dernier étant très complet (contres, esquives, super sauts) iLsera KES 
obligatoire de passer par là pour profter entièrement du jeu. …[ÿ . F 


he opponent's 
ounter it with 
You Succeed, no 
be faken, and 

a B.V. £gauge! 


En guest-star, Sakura de Street Fighter trouve parfaitement sa place 
dans ce jeu de combats bourré d'écoliers, 


Rival School United by Fate - Rival School United by Fate 


Note d'humour 
appréciable : 
lorsque vous 
perdez. votre 
partenaire tente de 
vous ranimer pour 
continuer le combat. 


Percer le mystére 
| d'Akira 


Akira est un personnage très.inté- 
ressant. Ilest aussi le personnage le 
plus populaire du jeu, etsurtout c'est 
une fille. Dans la version arcade-il 
fallait finir te Jeu pour le découvrir, 
mais dans la version PlayStation, 
vous pouvez choisir son costume : 
avec ou sans casque. Ses COUPS res- 
tent identiques et ILn'y a de réelles 
différences qu'au niveau du Look et 
de la technique d'aide. 


c 1 - s : Une fois que vous aurez fini le jeu 
À 3 "RM avec Natsu, Relko, Hinata ou Tiffany 
à vous pourrez les sélectionner dans 
une nouvele tenue. 


Appeler son partenaire à la 
rescousse ne veut pas forcement dire 
pluie de coups pour l'adversaire. 


Le point vert est un footballeur. le point blanc est un base-balleur et le 


point violet est un type qui a rencontre la batte du point blanc de plein 
fouet. 


la242. DA. 
EN DTÉDOBANTEHDP 


L'option japonaise 


Dans la version japonaise du jeu, le second CD com- 
prend un jeu d'aventure complètement original qui 
vous met dans la peau d'un élève pendant un an. 
Après avoir choisi votre sexe, votre école et votre 
apparence. vous allez passer une année avec les 
autres élèves du jeu. Vous allez vivre comme un vrai 
iycéen : rendez-vous amoureux, quiproques avec: 
les potes, championnats de sports, et surtout les 
‘examens que le professeur Hayato vous fera passer 
chaque mois. Selon vos relations et vos résultats 
aux épreuves, votre personnage sera, à la fin de 
l'année, plus ou moins puissant et vous pourrez 
‘ensuite Le sauvegarder et l'utiliser contre vos adver- 
saires dans le Jeu de combats normal. Malheureu- 
sement, cette partie du Jeu, la plus importante et 
intéressante, n'est pas présente dans La version fran- 
çaise. Bien entendu, le soft reste génial, mais avec 
cette option supplémentaire, IL aurait été parfait. 
Une erreur de Virgin Interactive, l'éditeur en France. 


PAL TTL 


Ces) @ 


technique 


Les graphismes légers sont compen: 
s6s par une action incessante et une! 
animation dynamique, 


esthétique 


Graphiquement le jeu est assez faible. 


Polygones apparents, textuies un peu 
grossières. 


animation 


L'animation est extrêmement rapide. 
Les déplacements et changements. 
de caméra sont fantastiques, 


maniabilité 


Aucun jeu de combats en 3D ne peut 
prétendre être aussi aisé de prise en: 
main. L'un des jeux Les plus maniables. 


sons 


Les musiques sont assez fades, mais 
Les brultoges sont fabuleux, violents 
et dynamiques. 


durée de vie 


Plus de 24 personnages cachés à 
découvrir, sans compter les divers mini: 
Jeux. 


plus 


Violent, rapide et dynamique. 
Un jeu bourré d'humour et d'ambiance. 


moins 


IL manque Le mode aventure. 
Les graphismes sont un peu décevants. 


Dh =>. COR ! 
AARAHODESINANA TER EAEX ! 


J'aime énormément ce jeu, même si par rapport à la 

version japonaise il perd beaucoup de son intérêt 
et de sa vitesse (passage au 50 Mhz oblige). 

Après avoir été déçu par Tekken 3, je peux dire 


AU premier abord, si on ne se fie qu'à sa réalisation 
technique, Rival School ne pale pas de mine face à 
Tekken 3. Mais en creusant un petit peu, on 
s'aperçoit qu'on s'est mis le dolgt dans l'œil. Le titre 


que j'idolätre Rval School pour son humour et sa 
violence gratuite. Le meilleur jeu de combat de 
l'année sur PlayStation. 


de Capcom est vraiment très original et fun. Son 
système de combat à deux et ses coups délirants en 
font une nouvelle référence dans la baston: 


ET du RARE a 


Apocalypse 

Te ER re 
Bruce Willls est en passe de devenir LE grand spécialiste de la 
fin du monde. Au cinéma, du Cinquième Elément à Armaggedon, 

notre larron se fait le champion incontesté du sauvetage plané- 
taire. Et ce n'est pas Apocalypse qui fera exception à la règle. 


PLAYSTATION 


vec toute la fortune amassée à tourner des D où vous vous trouvez dans le décor. Quant à la prise en 
films d'actions, le sieur Bruce Willis t D main, elle rappelle celle de Smash T.V., ancien titre d'arcade 
fait cryogénisé avant là mort de Michael ME d'Atari qui permettait de blaster dans tous les s. Ainsi 
Jackson. Il se réveille donc dans un futur M chaque bouton du paddle représente une direction de tir 
lointain, évitant ainsi astucieusement la qui vous permet par exemple, de courir et mitrailler à 
note salée de son divorce avec Demi contre sens. Sinon l'ami Willis reste égal à lu:même, 
Moore. Grand adepte de la fatalité, notre héros se c'est-à-dire très casse-cou. Il pourra se suspendre 
retrouve (pour changer) dans à des cäbles en hauteur ou effectuer des roulés- 
l'armée de Satan a envahie la Terre et déci boulés pour mieux jouer le chaud devant 
mée toute la chaîne de restauration du Planet tout le monde. En fait, Apocalypse aurait 
Hollywood, ce qui met Bruce en rogne été un jeu d'action parfait si son moteur 3D 
pourquoi, avec sa nonchalance légendaire, notre n'avait pas été si problématique. Ca rame lorsqu'il 
ami part en croisade contre le Mal en prenant soin y a trop de polygones à l'écran et les couleurs sont 
d'imiter le héros du jeu vidéo One (sur la même console). ternes. En bref, la réalisation est bien décevante si on la 
A michemin entre la plate-forme et le jeu de tirs, M compare à celle de One. Cela dit, vous aurez droit aux 
Apocalypse reprend exactement les ingrédients qui avaient BF comment cinglants de la vraie doublure vocale de 
fait le succès de One. À savoir une représentation en 3D Æ Bruce Willis (même voix que le génie d'Aladdin) pour vous 
avec une vue de caméra dirigiste, qui change selon l'endroit 


S Se 


de sales draps 


3 


consoler. ou vous agacer ! 


fiche technique 


Haintes et maintes fois exploités 
dans Les autres Jeux du genre, on 
retrouvera parmi la panoplie d'armes 
les missites autoguidés, la clas- 
sique mitralliette, le banal laser, 
et le lance-roquettes. Quelle ori- 
ginauté ! 


boss est un adepte du marathon. 
ez plus rapide que lui ! 


technique 


L'animation est hachée même si la! 
modélisation des décors reste assez 
complexe. 


esthétique 


Très sombres dons l'ensemble, Les gra- 
phismes sont loin d'être inoubliables, 


animation 


La qualité de l'animation varie du tout 
au tout selon les niveaux. Mais cela 


Le point fort du Jeu : Les directions de 
tir et de course sont indépendantes | 


€t oui, le sieur 'Bruce Willis ne se fait pas doubler pour les 
cascades | 


Le lance-flammes reste un grand classique du jeu 
de tirs ! Que d'imagination 


Arborant des faux airs de superproduction, Apoca- 
ypse déçoit par son manque d'ofginalté et sa 
réalisation moyenne. Ce clone bâtard de One 

reste somme toute amusant et péchu, mais son 


niveau trop faible de difficulté risque d'énerver 
les joueurs «prêts de leurs sous» comme un certain 
Stephane chez nous. 


Décidément, Bruce Willis réussit moins bien dans le jeu 
vidéo. qu'au cinéma. Ça semblait un projet fort ambi- 
tieux, mais après quelques aléas de développe- 
ment, nous n'obtenons qu'un shoot bête et 


méchant. Bourrin, répétitf, mal réalisé, Apocalypse 
est moins bien que One... sorl IL y a près d'un an ! 


Glover 


EDITEUR... HASBRO INTERACTIVE GENRE. 


Vous êtes possesseur d'une Nintendo 64. Vous cherchez un jeu 
original et amusant. Eh bien, vous ne pourrez résister au cocktail |, 
de réflexion et d'humour proposé par Glover ! 


> 


Ceci est un point de sauvegarde 
Le négliger serait suicidaire 


MDire que dans Glover on passe son temps 
à pousser un ballon serait inexaétIlEn effet 
le ballon en question peut revétitiquatre 
Mformes différentes servant dans desisitua- 
Mons bien précises. La boule de boWiing est 
lourde et permettra de doser vos déplace- 
ments. La boule de pétanque est très eff- 
face face aux boss, et se manle agréa- 
biement. Tandis que le cristal selrévèle 
féxceptionnellement fragile mais très léger. 
2Pour finir, le ballon de base rebondit et vous 
ira à passer des niveaux en hauteur. 
éntion tout de même aux rebonds ! 


Un univers mignon, enfantin odpbf 
‘de charme. Glover a une petite bouille 


aucun problème. Sauter, faire p“ 
plrouetles non plus, 


Avec 505 30 neaux a lficuté crob. 
sante, Glover dispose d'une durée de: 
vie à toute épreuve, 


plus 


Le meilleur jeu de réfexion N64. 
Le comique de certaines situations. 


moins 


Le manque de vie supplémentaire. 
Des passages très ardus. 


Les boss sont des passages obligés. Pour les battre il 
vous faudra trouver les techniques adéquates. lci encore. 
la réflexion est necessaire. 


C'est bien de clamer qu'on vient de créer un jeu origle Glover plaira aux jeunes et aux amateurs d'énigmes pas 
nal, mais encore faut-il qu'il soit jouable et amu- trop tordues. AU niveau de la réalisation, il est vrai 


pour que le joueur se divertisse en réfléchissants mais Il est tellement mignon. attachant et original 


=) LL TTR re Qc 


Une jouabilité sans faille, une durée de vie qu'il mérite le détour. Le seul gros défaut qu'on Et 
conséquente et beaucoup d'humour. Un jeu qui peut lui trouver, c'est qu'il est un poil enfantin. Mais le y 


sant. Avec Glover tous les éléments sont réunis que le produit est un peu brouillon graphiquement, < 


fait figure de réussite dans la Ludothèque de la N64Ï principe de la balle est génial. 
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Cool Board 


. SONY CE GENRE. 


y = Après deux premiers volets pour le moins controversés, Cool 
Boarders fait son come back avec, cette fois, un peu plus de 
réussite. Un jeu de glisse généreux mais imparfait. 


CET CESSS PLAYSTATION 


Le mode 
championnat 
est particur 
liérement 
difficile. Les 


épreuves 
de half pipe 
et de big 
air ne 
tolerent 
aucune 
erreur. 


ex 
Taies 


Yeah ! Cool ! 

-Ziriders 

- 23 modèles de boards officiels 

- des possibilités de tricks supérieures 
à celles de 1080 

toutes les disciplines du snowboard 


Bad luck 
- pas de dénivelés 
- des riders encore top raides 


- des half pipes parfois trop courts 
- des épreuves de saut ratées 
- Un mode championnat trop difficile 


- une fenêtre de jeu trop réduite en 
mode 2 joueurs 


DHUUSE LUC 


A l'inverse de ses ainés, Cool Boarders 3 est loin 
d'être un titre déplaisant. La réalisation est d'un 


bon niveau, le titre fait preuve d'une réelle géné 


rosité en matière de modes de jeu et les 


D VS 


possiblités de tricks sont plutôt larges. Cepen- 
dant, l'absence de dénivelés se révèle assez 
gênante sur Le 3/4 des pistes. Bref, ce n'est pas 
‘encore tout 


technique 


Un mateur 3D tout neuf peu de bug 
et des modèles de glisse 


esthétique 


Les riders ont un bon look, la neige 
est blanche mais les paysages n'ont 
rien d'extraordinaire. 


animation 


Les tricks ont du style mais Les riders 
sont un peu raides. L'impression de 
vitesse n'est pas fulgurante. 


maniabilité 


L'interface pour les tricks estbeau: 
coup plus Instincte. No problemo | 


sons 


Du hard core bas de gamme, des bi 
‘ages discrets et pas de commentaires, 
Bof. 


durée de vie 


Le mode champlonnat devrait vous 
occuper un bon moment, Quant aux 
pistes, elles sont nombreuses. 


moins 


Hoins fun que 1080. 
Aucun dénivelé ! 


Certes, ce Cooklà est le meilleur des 3, Mais ce n'est 
pas encore le jeu de snow tant attendu. Pourtant les 
pistes sont nombreuses, tous les modes de jeu 
souhaités y sont et les possibilités de 


tricks impressionnent. Mais les riders sont un peu 
raldes, les dénivelés absents, les angles de caméra 
pas optimums... C'est un jeu riche, mais dont certains 
détails manquent de finition. Peut-être pour le 4 ? 


F-Zero X 


NINTENDO GENRE 


Jeu mythique sur Super Nintendo, F-Zero ne pouvait échapper à 
une adaptation N64. Cette dernière est sans surprise et tient 
ses promesses sans enthousiasmer outre mesure. Toutefois, une 
chose est sûre : dans le genre, F-Zero X reste un must. 


NINTENDO 64 


u premier regard jeté sur la page de pré- death race (où il faut se débarrasser de tous ses 
sentation du jeu, on reconnaît le style F-Zero. Æadversaires), versus battle. Classique, certes, mais appré- 
Sitôt la course lancée, ce sentiment se Æciable. Les coupes remportées aux différents niveaux de 
confirme. On retrouve avec plaisir cer- difficulté vous donnent accès à de nouveaux véhicules 
tains véhicules, thèmes musicaux et et circuits. Pour ouvrir la joker cup, il faut terminer 
circuits (relookés pour l'occasion, les trois cups de base, pour ouvrir la X-Cup (qui 
bien sûr) de la version SNES, seule la maniabi- génère des circuits aléatoires), il faut termi- 

lité faisant l'objet d'un remodelage assez pro- ner les quatre cups au niveau expert, et pour 

fond. Pour remporter une coupe, vous devez ter- s'essayer au mode master, il faut terminer ces 

miner premier sur un tot de sx circuits. Edemment, quatre mêmes cups à tous les niveaux de diffi. 

la concurrence est rude - il y a 29 adversaires - culté. Un challenge très difficile à relever. Si F-Zero X 

et plus le niveau de difficulté augmente, plus vos qualités ne fait pas dans l'originalité flagrante, sa maniabilité hors 

de pilote sont mises à l'épreuve. Les circuits ont la bonne À du commun le distingue du lot des autres jeux de courses. 

idée de se révéler tortueux et assez fous : loopings, routes D Zigzaguer au milimètre près entre ses adversaires, utiliser Utilisez l'attaque cyclone de préférence 
cabossées, portions de circuits sans bordures, tunnels où Æ son turbo en plein virage lorsqu'on commence à maîtriser lorsque vous vous trouvez parmi un 
l'on peut rouler au plafond. F-Zero X a également le bon M le dérapage, frôler la mort à chaque tournant pour mieux groupe de véhicules. De cette façon, vou 
goût de proposer de nombreux modes de jeu : practice, D lui rire au nez font partie de ces expériences inoubliables. Sie peu pré pur ce Amal 8 ciairun 
me attack (avec sauvegarde des trois meilleurs «fantômes»), ÉLes vrais fanas de courses devraient adorer. sun 


Le jeu à plu 
sieurs : un La route arcenrciel est à] 
dassique tour jolie, mais il faut faire 
Jours appré attention à ses bords 

diable sur ils donnent directement 
N64. EME 


100 


Samurai Goroh a du talent mais ne 


pas ce qu'on peut appeler quelqu'un 
de modeste 


Obtenir tous les véhicules s'avere difficile Et les 
d derniers engins ne sont pas nécessairement les 
plus performants. 


te à plusieurs niveaux 
" f 


technique 


esthétique 


Go 
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Certains passages, au tra- : 

vers de tunnels, font un peu Si 
penser au vieux jeu «Tem 
est. Remarquez, le pri 

” 

mn | dpe est le même : élminer ! 

SL | 15 adversaires. & 


Fan du premier F‘Zero. je me suis essayé à cette F-Zero X, un jeu qui ne plaira pas à tout le monde. Mol 
nowelle version avec plaisir. J'avoue avoir personnellement j'adore. Cette ambiance de 
retrouvé les mêmes sensations, même si le conduite pure dans des niveaux absolument gigan- 
tesques, qui défient La gravité et qui proposent des 


G'r<s 


peu. Il faut s'investir et s'essayer pendant des montées d'adrénaline me botte bien. Après, on 
heures pour l'apprécier vralment, Une fois passé peut râler parce qu'il manque des armes, des ts, 
maître dans l'art du pilotage, les sensations Mais moi ça me va. À la Limite c'est WipEout, son 
éprouvées sont hallucinantes. concurrent «direct» que j'aime pas. 


WipEOUt 64 


INFOGRAMES GENRE COURSE À GRANDE VITESSE 


Depuis l'E3, on craignait le pire. Le titre a été refilé a Midway 
(Infogrames chez nous) par Psygnosis, mais ça n'a rien arrangé. 
C'est finalement une bombe! 


NINTENDO 64 


lors là, chapeau bas, messieurs ! ( 
La nouvelle de l'adaptation du titre phare 
de Psygnosis avait ravi les joueurs 
possédant une N64. Mais le délai pris 
par la conversion, la version peu concluante 
présentée à l'E3 et Psygnosis déléguant 
sa distribution à d'autres, laissaient présager un 
WipEout 64 raté... Bah, franchement, cette Version 


N64 est une réussite totale ! Fidèle à l'originale en de 
nombreux points, elle s'est, non seulement, enrichie 
d'un meilleur système de jeu mais aussi d'une 
réalisation plus fine. Désormais, les coupes ont 
disparu pour céder leur place à un mode challenge. 
Celui-ci se divise en 3 catégories : time trial, race et 
weapon. Chaque section propose 6 challenges. Pour 
le premier, il s'agit de faire un temps au tour record, 
pour le deuxième, de se classer dans les 3 premiers, 
et pour le dernier, de tuer le plus d'adversaires 
possible, Suivant vos résultats, vous découvrirez 
le dernier circuit, le fameux Piranha ou le 
mode cyclone qui booste l'effet des armes. 
Et c'est corsé ! Ne vous laissant pas le 

choix des armes, ce mode challenge mettra 
vos compétences de pilote à rude épreuve. 
L'analogique apporte aux courses de nouvelles 
sensations : on se croit réellement sur un coussin 
d'air, un régal. La vitesse est proprement hallucinante 
et la caméra réglée au poil lors des sauts. Enfin, bref, 
c'est une tuerie. Avec des musiques excellentes 
(Propeller Heads, Fluke.…..) orchestrées de main de 
maître au regard des capacités d'une cartouche, et 
un mode multijoueurs hallucinant, autant à 4 qu'à 2 
(où tous les concurrents sont d'ailleurs présents), 
WipEout 64 dépasse, en qualité globale, la version 
PlayStation. De nouvelles armes ont même fait leur 
apparition. Une réussite sans partage qui impose 
WipEout 64 comme le leader des titres de courses 
futuristes à grande vitesse ! 


O2S- “<, 6 
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sum 
Ru 


Si vous parvenez 
a faire un tour, 


sans vous cogner 

et en prenant 
NIVEAUX DE DIF. toutes les zones 
DIFFICULTÉ d'accélération, 
la machine 
vous annonce 


La mitrailleuse est une des armes 
les plus destructrices. Contrairement 
à la version PlayStation. c'est ici un 
flingue de base. 


Une des nouvelles armes : pas tres 
visuelle, mais efficace, pour peu qu'on 
parvienne à toucher. 


est une 
réussite 


Le mode 4 joueurs est tres dépouillé 
graphiquement, mais garde la vitesse 
hallucinante du mode solo. 


Fantastique | En solo, c'est peut-être Un peu 
dur mais ça oblige Les joueurs à utiliser les 
aérofreins qu'on avait laissé tomber dans la 
version PlayStation. À plusieurs, on s'est 


éclaté sur de nombreux circuits et in y a 
guère que Chris, définitivement converti à 


F-Zero X, qui n'a pas pris son pied. Des 
sensations d'enfer, à posséder de toute urgence | 


Rejouer à WipEout, si longtemps après La version 
PlayStation ? Assurément, cette version Nintendo 64 
a vraiment la pêche. Le jeu est tout aussi rapide 
que F:Zero X et plus violent, pour qu'en défnitve 


— _Fe 


on y prenne plus de plaisir. Un grand moment de jeu, 


surtout à deux (n'est-ce pas RaHaN) sur Nintendo 64. 


u 


FUI 
ITOCA 2 Touring Cars 


| 
CODEMASTERS GENRE ..….... SIMULATION AUTOMOBILE | 


EIRE Li 
Après TOCA premier du nom, simulation réaliste s'il en 
est, voici la suite de ce fleuron des produits Codemasters. 
Loin de la conduite extra-ludique d'un Micro Machines, 


TOCA 2 refait dans le sérieux et le “non-droit” à l'erreur. 


PLAYSTATION } 


Equipe tous les 


et 2seres- 


our dire toute la vérité, TOCA 1 ceux qui lisent Auto Journal tous les moi 
nblent étrangement si l'on s'arrête sim- M matins seront donc ravis de retrouver un environnement fami 
plement à 


différence vient en fait de le 


fiches sigralétiques. La grande À lier. Les modes de jeu prop ont nombeux (voir encart) 
ifficulté et TOCA 2 semble bénéficier d'une 


durée de vie. 


moindre de cette sute, qui vous donne Au niveau du pilotage, le T2 fait encore dans le = 25) 
(un peu) plus le droit à l'erreur éalisme voulu, avec une réelle dificulté à rester < 
t t a 
rti de là, les grandes lignes restent les même: ur la route lors des premiers tours de A. 
entre les deux jeux. Vous participez, une nou Le moindre écart dans l'herbe vous assure La. 


voiture la plupart du un tête-a-queue, Lorsque 


vell fois, au championnat britannique dk 
de tourisme (BTTC : British Touring Car Cham 
pionship}. Au départ, huit voitures et autant de circuits 


en MÉ 


la météo et pleure ses larmes de pluie, 
| faut encore redoubler de prudence, évidemment 
et les premières places pas: têtes brülées du pilotage devront vite réfréner leur 
pt nouveaux véhicules et six cir- ME ardeurs sous peine de passer leur temps à faire des pâtés, 
dans le bac à sable. Ce réalisme forcené ne plair 


nt disponibles. Le temps 


Lorsqu'on n'anticipe pas assez tot un 
virage - il y a pourtant des panneaux 
indicateurs - il faut taper dans ses 

gommes. 


sant, VOUS pourrez 
cuits. Si l'on vous dit que TOCA 2 est réaliste, ce n'est pas 


sans doute 
pour rien, Codemasters ayant décroché la licer A (nom À pas à tout le monde, mais force est de constater qu'il se 
révèle très plaisant sur la longueur, lorsqu'on finit par 
véritablement maîtriser sa machine et ses réactions. Une 
valeur sûre qui plaira en tout cas aux vrais amateurs 


nisme officiel gérant ces courses), ce sont les vrai 


les vrais nom: les et les vraies voitures du 


championnat 98 que nous avons là. Les afcionados, les vrais, 


Des que vous partez de 
travers. il est difficile de 
redresser, Surtout si 

quelqu'un vous aide. 


En ecran splitte, 

TOCA 2 souffre 

dun effet de 

dlipping tres 

important. 

Len unent Lestifférents modes proposés dans T2 
sont assez classiques : championnat, chat- 
lenge(lfcut rallerles points de contrôles 
‘en un temps limite), course unique, contre 
la montre ou sur cireut d'essai. ILy a plutôt 
dé quoi faire. Leeircuit d'essai propose: 
différents paramètres : longueur du cir- 
cuit:type d'entrainement (dérapage. rabte 
poussiéreuse, course sur ligne droite ou ovaie).et météo (temps : beau, cou- 
Vert. pluvieux, brumeux ou orageux:Les variantes sont nombreuses. À signa 
ler que sie jeu à deux est possible en écran splité, le link permet deJouer 
Jusqu'à quatre en même temps. Un plus qui n'intéressera qu'un pourcen- 
tage très réduit de joueurs, mais bon... Une dernière chose : T2 accepte le 
pad normal ou analogique, le volantetle NegCon. A vous de choisir le péri 
phérique qui vous convient et vous pérmet de conduire Le mieux. 


Graphiquement, 
TOCA 2 ne fait pas 
dans le sublime 


Maïtriser le dérapage (vous pouvez 
utiliser le frein à main) demande du 
“talent et procure un vif plaisir. 


Ils vous font surtout perdre beaucoup de 
temps. 


Plusieurs vues pour 
différentes sensations 


} TOCA 2 propose plusieurs vues extérieures et 
intérieures. Le pllotage est évidemment plus Simple 
lorsque vous Voyez votre véhicule de nautimais les 
sensations sont plus intenses dans le cockpit. Vous yVoyez votre pliote sure siège 
Angleterre), passer Les vitesse$, regarder surlés côtés oulencore brandir Un poing! 
quile gêne. Lors d'un accrochage un peufude: Vous pourrez même volrotre Mitre de par 
‘abandonner votre visage encagoulé aulfentViolent 5 RARE & 


ê TOCA 2 


TOCA 2 .TOCA 2 


Choisissez vite votre nouveau type de pneus ou le 
type de réparations que vous désirez lorsque vous 
rentrez dans les stands. Votre temps est comtpe 


technique 


esthétique 


animat 


maniabilité 
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pouvez en gagner plusieurs autres, Les voici icitoutés & 
présentées. De la. Les Audi A4 à la JagyanX) 229 en passantjpar la sai Gr So Sco A 
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plus 


Moins accessible que la plupart des autres jeux de J'avoue l'avoir guetté avec une impatience non feinte 
course, TOCA 2 est destiné aux vrais as du celui-là ! Et l'attente a été récompensée. T2 a gagné 
volant. La concentration et l'investissement ne en qualité dans tous les domaines, Graphiquement 
peuvent pas être pris à la légère. On ne joue c'est plus fouillé, malgré un clipping ennuyeux. 


CC hrs TT ZE ER à 


pas à T2: on s'y plonge. Voilà un produit ciblé 1 nombre de circuits et des voitures est plus consé- 
etdune qualité qui grandit la Logithèque bien quent, et la prise en mains est beaucoup plus simple. 
fournie de la PlayStation côté simulations autos. _ Avec Colin McRae et Gran Turismo, c'est assurément 
Lun des trois jeux de courses de l'année ! 


PlayStation 


1 ‘ and “PlayStai 


N ALLER SIMPLE 
POUR L'ENFER 


lie | 


NOISVYANI 


Æ PlayStation. 


MICROÏDS 
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1 1398, MCROIDS 


Après une version PlayStation plutôt réussie, S.CARS. 
débarque sur N64. Pas de nouveautés pour cette version, mais 
plutôt quelques aspects décevants.. 


là version PlayStation était réussie, M misme dans les courses, alors que c'était un atout majeur 
autant celle-ci décoit. De prime abord, les LE de la version PlayStation. Les musiques, quant à el t 
deux semblent quasiment identiques. Pre- WE été totalement changées, pour des raisons de stoc 
mièrement, graphiquement : textures sur cartouche, mais se révèlent somme toute r 
d'une qualité équivalente, bien que Et, pour finir, les développeurs ont ajouté quelques 
lissées sur la console Nintend écrans supplémentaires, comme les adversaires 
Ensuite, côté gameplay, mêmes circuits au que vous affronterez en coupe au début de 
nombre de 9 toujours, mêmes armes et chaque course, avec une pique facon jeu 
mêmes véhicules (9 aussi pour les deux). Enfin, de baston. Mais bon, pas de quoi stériliser un 
modes de jeu, statistiques et options n'ont pas chat, ils n'ont rien d'impressionant. S.C.A.R.S. 
changé d'un poil. Pourtant, en y jouant avec ins reste un jeu sympa sur N64 mais, pour les patients, 
tance, on perçoit quelques différences. Ainsi, la mania il apparaît sans doute plus judicieux d'attendre un F-Zero 
bilité est plus facile à capter que sur PlayStation, mais c'est WE X (bien que ce ne soit pas le même type de gameplay) ou 
bien le seul point en faveur de la N64. Les autres chan- ME un WipEout 64 qui, de ce qu'on en a vu, semble très bien 
gements sont plutôt négatifs : une vitesse moins impor- WE parti pour faire un carton. Dommage, pour une fois qu'on 
tante, surtout en mode 4 joueurs, ts spéciaux moins JE avait un jeu avec des couleurs pétantes et un mip-mapping 


impressionnants : bref, une légère déperdition de dyna- M bien dosé 


à A | |] 
\ 


J.U.HE.I 


fiche technique 


Au prix d'une cartouche... 


technique 
Pour une fois, les capacités de la N64 
‘en matière de flou de pixels sontblen 
gérées, sans abus. 


1/% 


Fees 01:03:36* Ce qui me fait le plus peur avec S.C.AR:S. sur N64, c'est sa 
1 facilité. En mode professionnel, terminer premier au 3 pre- 
a S  - 
: 7'<ot difficultés, Le tout en 2 heures, mol, ça me paraît plutôt néga- 
#f pour la durée de vie du soft. C'était pourtant un des avan- 
A. tages de la version PlayStation, surtout en ce qui conceme 
a tes challenges qui étalent loin d'être évidents. Si vous êtes 


un pro des jeux delCourses de ce type, gardez vos sous | 


esthétique 
Des circuits variés, un style abouti mals 
Un tantinet inégal pour les véhicules. 


animation 


Pas de ralentissements. Hals, moins: 
rapide que sur PlayStation, donc moins. 
dynamique. 


maniabilité 
Un poil plus facile à adopter que la 
version PlayStation, ce qui n'est pas: 
plus mal. 


sons 


Cartouche oblige, les musiques et brut: 
tages sont moins travalllés que sur 
Play. On s'en tire correctement. 


durée de vie 


Cette version N64 me semble bien plus: 
facile que l'originale, notamment Les: 
challenges. 


plus 
Pos d'excès de flou ou de couleurs lames. 
Plus maniable que sur PlayStation. 


moins 


Des sensations de fesse un peu faibles. 
Un mode 4 joueurs peu dynamique. 


'attendais cette version au tourmant... et je suis 
un peu déçu. À machine plus puissante, version Bizarre. 32 bits séparent les deux machines et 
moins dynamique, avouez qu'il y a de quoi se pourtant cette version N64 laisse perplexe. Le Jeu 
poser des questions. S.CA.R.S. est encore loin n'est pas plus beau et les courses ont nettement 
= 


d'être une daube sur N64 mais, mol, j'attendrais À perdu en dynamisme du coup on s'ennule un peu. 
plutôt WipEout 64 pour m'éclater avec un soft de Un conseil, pour les montées d'adrénaline, attendez 
ce type. Une petite déception. Plutôt la sortie de WipEout 64. Avec un peu de chance... 


Top Gear Over Drive 


EDITEUR. . 


.. INFOGRAMES 


Les courses arcades bien réalisées et super speed 

ne sont pas légion sur Nintendo 64 ! 

Avec Top Gear Over Drive, Kemco inverse la tendance, 
sans toutefois atteindre la perfection. 


NINTENDO 64 


NB DE CIRCUITS 
SPECIAL 


> 


Grace à vos boosters de nitro, vos accélérations 
seront foudroyantes. 


LASTLAP 


esthétique 


Le mode quatre joueurs 
n'apporte pas grand- 
chose. Limite ennuyeux 
méme | 


animation 


maniabilit 


Sl vous parvenez à finir toutes les courses du mode championnat en étant, au | 

moins, à chaque fois quatrième, quelques bonus apparaïtront. Le premier d'entre eux | 

est la course située dans l'espace. Rien de bien compliqué ici, puisqu'iLsuffit d'accélé- | 

rer 1 Et si vous finissez bien classé, vous pourrez admirer de nouvelles voitures au Looktrès 
spécial. La voiture saucisse (le mellleur bolide |). La voiture Nintendo 64... quel humour... 
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Top Gear Over Drive mise à fond sur la carte de la vitesse Ceux qui recherchent un jeu de caisses à la 
C'est sûr, on en prend plein La vue mais, parfois, ileleïient $ Ridge Racer seront peut-être ravis, les autres 
carrément délicat voire Impossible de maitriser SOMk M risquent d'être déçus par Le côté arcade de la 
bolide. S'en suit une explosion des plus frustraniesil À conduite et la pauvreté des modes de jeu. On 


Toutefois, les circuits sont sympas, bien que pe fait effectivement beaucoup trop rapidement 
nombreux, et la difficulté progressive. Un titre x le tour des 8 circuits et du champlonnat. Un jeu 
résolument arcade, blen réalisé mais au gameplay speed, dynamique et bien réalisé mais un peu limité. 
limité à La longue. 
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V-Rally 99 


RON rEEE INFOGRAMES GENRE... SIMULATION DE RALLYE 
Un an et demi après la version PlayStation, V-Rally débarque 


sur N64 ! Une conversion globalement réussie mais qui reste 
toutefois assez difficile à maîtriser. 


NINTENDO 64 


ors de sa sortie sur PlayStation en juin 97, 
VRally avait révolutionné le monde de la 
Simulation automobile sur console. Du jamais 
vu... à l'époque. Aujourd'hui, les données: 
ne sont plus tout à fait les mêmes. Gran 
Turismo et Colin McRae Rally ont, en effet, 
radicalement bouleversé notre perception des modèles 
de conduite virtuels. Et c'est incontestable, le gameplay 
et la réalisation de VRally ont pris, en un an et demi, un 
peu de plomb dans l'aile. Malgré tout, le titre d'Infogrames 
va bien au-delà de tous les jeux de caisses que nous avons 
pu voir jusqu'à présent tourner sur la machine maudite de 
Nintendo. Techniquement, les développeurs ne s'en sont 
pas trop mal sortis, même si le fossé technologique entre 
les deux versions est loin d'être flagrant. L'impression de 
vitesse offre de bonnes sensations, les ralentissements 
savent se faire discrets et les paysages sont riches 
en détails. En ce qui concerne les modes et les 
options de jeu, là encore, VRally écrase lité: 
ralement ses concurrents. Le jeu compte 

une quarantaine d'étapes réparties sur 10 
zones géographiques distinctes, vous pouvez 
prendre le volant de 11 bolides officiels et, à l'instar 
de la version 32 bits, le mode multijoueurs permet de 
jouer à 2 dans tous les modes de jeu. La conduite en 
revanche risque de diviser les joueurs. VRally est extré. 
mement difficile à prendre en main et nécessite un temps 
d'a st dû en partie à la trop grande 
sensibilité de la direction qui ne tolère aucun, mais alors 
vraiment aucun, écart de pilotage. On pilote souvent par 
à coup, les contre-braquages sont très délicats etil arrive 
de perdre le contrôle du véhicule à 50 km/h ou à la suite 
d'une touchette avec un bas côté, Ça demande énormé. 


aptation assez long. C' 


; es 
ment de doigté. Rien à voir avec le pilotage sportif et ins: PE 
tinctif de Colin McRae ou de Sega Rally. Cette sensibilité L + + p| 
exacerbée, on peut la dompter. II suffit de s'entrainer, Te ”. } 
d'insister, de s'acharner et puis, un beau jour, on a le À 
déclic, on pige le truc et on s'éclate vraiment mer ar es P 

Si les voitures sont un peu plus lourdes que dans la Â 

Le 


version PlayStation, la direction en revanche demeure 
sensible meme en effectuant les réglages, 


É 
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Petit plus de cette version N64 : certaines étapes ont lieu 
par temps de broullard. Un effet volontaire cette fois | 


IUm'a fallu pas mal de temps avant de retrouver … MM j 
mes marques sur V-Rally. Le titre d'Infogrames 


est vraiment difficile à maîtriser. Mais, avec de taie 


l'entrainement, ça passe, même si les 


À dire vrai. je ne m'attendais pas à une telle réussite pour 
V-Rally N64. L'animation est excellente et, malgré un 
clipping persistant, le côté technique du soft est 
assez bluffant. Même si certains peuvent y trouver 


T' r22z0o0m 


sensations de pilotage ne sont pas aussi une conduite difcile à maîtriser. V-Rally 99 offre 
agréables que celles procurées par Colin des challenges comme aucun autre jeu de courses 
McRae Rally. Un bon jeu à déconseiller aux sur cette machine. Un produit Intéressant, même un an 
néophytes et aux impatients. et demi après la version PlayStation. 


fiche technique 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
CONTINUE 
NB DE CIRCUITS 


Caine 
Rapports Courts 


C3 Racing 


Les courses automobiles, on commence à connaître 
sur PlayStation. Dommage pour C3 Racing, 
ce mois-ci sort aussi TOCA 2! | 


PLAYSTATIO 


Si vous avez le 
malheur de tomber 
dans la flotte 
durant la course, 
tout est fini. 


TOYOTA CELICA 
Consuite 
Rapports Normaux 
Damping 


Agressive 
Rapports Espaces 


Hauteur Suspension Avt 
Hauteur Suspension Ar. 
Longueur Amortisseur Avant 
rer 
E . ee ess Il y a beaucoup de réglages. mais à aucun 
nee moment ne sont expliqués les changements | 
Repartition Frein : 
qu'ils peuvent provoquer. 
March Arriere 
der Rapport De Boite 


Tiens, on a remis Need for Speed, le tout premier, pour vérifier 
ce que nous disait notre mémoire. Eh bien même aujourd'hui. 
force est de constater que les vltures de Need for Speed sont 
mieux modélisées, que le jeu est aussi rapide, et bien plus fun 
que C3 Racing. Je sais, c'est grave. mais très sérieusement, on 
s'est même rendu compte que la distance d'affichage était 
meilleure. Par contre. la résolution est inférieure et graphi- 
quement, ça se ressent Mals {es menus sont bien plus jolis. 
Enfin bref. c'est étonnant... mise préfére encore jouer ä Need 
for Speed. 


La voiture se déforme et se tache au fur et a mesure 
de la course, mais bien moins que dans Colin McRae. 


Le circuit 

de Rome est 
trés laid... 
pourtant, cest 
l'un des plus 
intéressants au 
niveau du trace. 


Cette piste 

de test permet 
d'évaluer 
l'effet des 
réglages. 

Une idee 

de Gran 
Turismo | 


Les modèles de conduite. 
agréables. l'analogique blene 


Des bruitages bien inférieurs 
d'un TOCA 2, des musiques... 
et techno. 


Des circuits assez nombreux! 
des championnats corsés. « 


A l'arrét sur le bas cote, les adversaires 
n'essaient pas de vous 

eviter. ils | 
suivent leur 

route ! 


Une réalisation quelconque. 


Une preuve supplémentaire après TRI, qu'ilne D Quand on à un TOCA 2 pour concurrent le même 
vaut mieux pas être trop enthousiaste ou È U mois, plus Les hits que sont Gran Turismo et 
induigent sur un reportage. C3 Racing : bien “fier Colin McRae Rally, il est quasiment impossible 
parti, mal fini ! Des caméras qui passent au D (1: de choisir C3 Racing. À moins d'avoir fini Les trois 


travers des décors, des concurrents qui à 7 premiers jeux nommés. L'IA. est imite, les décors 
n'évitent pas le carton, un technique inégale MMM Î M7 souvent médiocres et le clipping trop prononcé. 
et j'en passe etdes meilleures. Autant TOCA 2 À Franchement. on s'en passerait sans problème. 
est réussi et intéressant, autant C3 est à oublier. 


FIFA 99 


Qui l'eut cru ! FIFA 99 corrige la totalité des imperfections de 
Coupe du Monde 98 qui, déjà, tendait vers la perfection. Une 
simulation de foot ultime absolument incontournable. Goaaal ! 


on une forme de déf 


on aller ? 
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x ne marque donc plus de 


lon et les risques d'inter 
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ale, quant à eux 
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262 équipes ! 


A l'instar de FIFA 98, FIFA 99 

offre un choix pléthorique 

d'équipes : on dénombre 42 

équipes nationales et 220 

clubs de première division 

Issus de 12 championnats inter- 

: nationaux | Depuis l'année 

- demière,EA Sports a quand 
a — 


“ même Un peu fait le ménage. 
EE | Les équipes asiatiques cèdent 

QUE MBA D (a piace aux clubs belges et 

EÆ D] porvgais (ce n'est pas une 

= grosse perte) et une nouvelle 

catégorie appelée «reste de l'EUrope» a fait son apparition. Vous 


y trouVérez les meilleurs EUBS grecquesichypriotes, bulgares, 
tUres/ danois, russes, croates et abtricnlens du moment. Cool! 


FIFA 99 - FIFA 99 - FIFA 99 - FIFA 99 - FIFA 99 - FI 


ULA. du gardien est 
trés performante. La 
possibilité de le faire 
sortir offre une 
sécurité de plus. 


Porté disparu 


Le grand absent de FIFA 99. c'est Ronaldo. IL 
n'est ni dans l'équipe du Brésil nl à l'Inter de 
Milan. Monsieur a été remplacé par un clone 
nommé Calcio ! Toutefois, nous avons une théo- 
rie qui pourrait expliquer cette absence quasi- 
paranotmale. L'été demier. Ronaldo a. en effet. 
signé un contrat d'exclusivité avec Infogrames 
pour réaliser 7 jeux éducatifs sur le foot (1) d'où 
l'impossibilité pour EA Sports d'exploiter son 
nomlBah, pas grave. avec le mode player edit, 
vous devriez pouvoir faire Un miracle 1 


Un système de 
passe en 
profondeur calqué 
sur caui diSS 
Pro. 
Efficace 


En combinant les 
touches de la 
tranche avec celles 
du pad, vous 
pourrez effectuer 
une bonne dizaine 
de feintes. 


FIFA 99. c'est égalementtoutes Les grandes compétitions de la discipline, à savoir 
[N' la igue des champions, la coupe de l'UEFA et ls toumoi des vainqueurs de coupes. 
Vous pourrez également disputer {2 champlonniäts intemationaux et affronter 19 
des plus grands clubs européens en participant au super trophée européen. Le 
mode but en or, quant à lui, est Un peu spécial puisque vous devrez définir Le 
nombre de buts à marquer (de 1 à 10). La rencontre S'achèvera une fois ce nombre 
‘atteint. Enfin, une petite nouveauté qui devraltréjouirles fans de foot : un éditeur 
permet de personnaliser. ses coupes et ses champlonnats très facilement. On 
regrettera cependant sa/ourmandise en blocs mémoire (5 blocs pour une sau- 


Parmi les nombreux gestes inédits : de 
spectaculaires tirs glissés. 


Une fois de plus, EA Sports signe un grand 

moment de foot sur PlayStation. Au-delà 
de l'aspect technique irréprochable, on 
retiendra de FIFA 99 sa jouabilité : un 


WW 5 


croisement idéal entre Coupe du Monde et 
155 Pro 98 dont l'éditeur s'est largement 
inspiré pour corriger les défauts de FA 98. 
Indispensable ! 


En cours de 
match, vous 
pouvez donner 
des ordres à vos 
coéquipiers 
(débordement sur 
l'aile, pressing 
offensif, longue 
balle, hors-jeu) et 
alterner entre 

3 dispositifs 
tactiques que 
vous aurez 
définis avant le 
match. 


NOTES 


technique 


Moteur 3D moins saccadé, nouvelle. 
motion capture et LA. au-dessus de) 
tout soupçon ! 


role, 


esthétique 


Aussi beau et détaillé que Coupe du 
Monde 98. Modélisation des joueurs 
parfaite. 


animation 


La motion capture a encore gagné en 
réalisme. Les mouvements sont plus 
fluides et mieux liés 


maniabilité 
Contrôles de balle considérablement. 


améliorés. Réactions des joueurs ins” 
tantanées. Impeccable ! 


sons 


Ambiance sonore péchue et coms 
mentaires dynamiques. Pas mal de 
tubes en guise de zik ! 


durée de vie 


Possiblité de customiser ses cham® 
plonnats et ses coupes, environ 300 
‘équipes. Le pied 1 


plus 


Jouabilité, réalisation et LA. au top. 
Les équipes, les modes de jeu, 


moins 


La lourdeur de l'interface. 
Gourmand en sauvegarde. 


Après avoir pulvérisé Willow à FIFA 98 puis à ISS Pro 98. 
j'étais blasé.. Depuis, FIFA 99 est entré dans ma vie, 

et là, tout a changé ! Enfin presque, Je le pulvérise 
toujours, mais le jeu est une révélation ! EA Sports à 


TT r=2zonn 


travaillé dur pour nous pondre cette merveille. Un 
scrolling plus fuide, des anim'superbes et une 
jouabilité complètement corrigée ! Vivement FIFA 2000 | 


EDITEUR... . BANDAI GENRE ..…. . ACTION/AVENTURE W 


Tail Concerto | 
| 


Tail Concerto est un soft poétique luttant contre les idées | 
reçues. Oui, Bandaï sait aussi faire de bons jeux. 

Non, la haine entre les chiens | 

et les chats n'est que chimére ! | 


Si vous ne faites pas 
attention à votre jauge de 
carburant, vous risquez 
d'avoir de mauvaises 
surprises. 


M C'est indéniable, Waffle est un petit chien très séduisant. 
Rien d'étofinant donc de oir Allcia et la Princesse se dis- 
puter ses faveurs. Comme vous Le remarquerez, même 
‘Chez les animaux, tous Les moyens sont bons pour arri= 

| ver à ses fins. La concurrence entre les deux demoiselles 
rm ere 


technique 


d'otage, attaque militaire, chantage. Lorsqu'il 

faudra choisir, le cœur de Waffle penchera-t-il en faveur 

| de la mutine Alicia ou de la précieuse Princesse ? Une 
question qui vaut son pesant de whiskas ! 
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À Dans les villages. 
n'hesitez pas à faire 
causette. On ne sait 
jamais. 


Tail Concerto est une invitation à l'enchantement, Tail Concerto, j'adore ! Une ambiance merveilleuse, un 
Un concentré de plaisir ludique. Vous entrainant Jeu mignon et intéressant, et ENFIN une traduction 

dans une folle aventure, bénéficiant d'une / iéprochable dans un jeu Japonais. La réalisation 

réalisation technique remarquable et du jeu est ele aussi Iréprochable, et même s1 l'on 


CE GSr<<« 
dégageant un charme fou, IL est l'achat n'est pas un «plus jeune», le jeu vaut vraiment le 


obligatoire des joueurs poétiques. Dommage coup. Blen mellleur que les Spyro et autres Crash 
qu'il soit si court... Bandicoo! qui s'adressent au même public. 
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NBA IVe 99 


.... SIMU. DE BASKET US. 
LI RASRÉSORSENN 


Pour sa première simulation de basket américain sur N64, on ne 
peut pas dire qu'EA Sports se soit donné à 100 *%. Un manque 
d'engagement surprenant et décevant. 


NINTENDO 64 


À Sports ne chôme pas, contrairement aux 
stars de la NBA qui, au moment où nous 
écrivons ces lignes, sont toujours en grève. 
Quoi 2! Comment ca en grève ? Allez, pro- 
fitons-en pour ouvrir une petite parenthèse. 
culturelle, ça vous permettra de briller dans 
les salons mondains, en abordant d'autres sujets que 
celui du jeu vidéo. I! y a quelques temps, les hautes ins: 
tances de la NBA ont décidé de plafonner les salaires des 
joueurs, estimant que leur forte croissance pouvait, à 
terme, menacer sérieusement la santé financière du basket 
ricain. Les joueurs ont immédiatement riposté par «un 
arrêt de travail» !Heu, combien ça gagne un joueur de la 
NBA déjà ? Le SMIC 2 En moyenne, un peft milion de francs 
par mois. Hum, revenons à nos moutons. EA Sports inau- 
gure donc sa gamme 99 sur N64 avec NBA Live. C'est, 
précisons-e, la première simulation de basket de 
l'éditeur sur cette bécane (si, si ). Mille fois hélas, 
on ne retrouve pas du tout le savoirfaire auquel 
nous a habitués depuis quelques temps 
l'éditeur. En effet, NBA Live 99 est techni 
quement très inférieur à la version PlayStation 
qui, en ce moment, est toujours en cours de finali- 
sation (cf. News Europe de notre n°80) ! Un comble ! tourbe” 
Le moteur 3D manque de fluidité, les textures sont moins | Hors des prises à deux, l'adversaire est peu réactif. 
détaillées et la motion capture a un côté haché assez Vous n'aurez aucun mal à contourner ce genre d'écran. 
réable. Si la qualité irréprochable de la maniabilité 
init par faire passer la pilule, l'A, en revanche, ne mérite 
AÈES adverses sont minables. 


dunker comme à L s de jeu sont vrai: 
ment trop rares et, même en mode all stars, les défenses 
demeurent encore trop perméables. Les fans d'arcade 
apprécieront peutêtre cet aspect NBA Jam, ceux qui aspi- 
rent à un basket plus technique ét ont la console au 
bout d'une dizaine de parties. Prions pour que FIFA 99 
ne fasse pas les frais de la paresse des développeurs. 


fiche technique re Do 


Uabsence de pressing défensif rend les matchs 
peu intéressants. 


technique. 


ATITEUTES Quelques ralentissements et une motion 
a [esee re capture pas franchement au top. Où, 
sont passés les 32... euh 64 bits? 


La modélisation des Joueurs est moins, 
réussie que dans Kobe Bryant, Déce= 
vant. | 


Une version N64 qui re 

= animation 

rappelle les mauvais ete ER 
moments d EA Sports hachés, Un petit manque de pêche 


Le point fort de cette simulation de 
basket. Commances Instinctites et 
bien pensées. L 


Une ambiance super molle assez pebl 
représentative des matchs de NBA. 


Lors des prises à deux, l'adversaire est 

Regardez sur me à Se Pr plus réactif. Vous n'aurez aucun mal à Les options sont complètes mais 
ce dunk > S ? ‘ % contourner ce genre d'écran. Jeu est un peu trop facile. Jouez en 
l'attitude 
des deux 
défenseurs ! 
Ils sont É Vous pouvez faire des concours de panier 
amorphes ! < | a trois points, à deux en écran splitté. Une bonne rapldité. 

2 Marrant. Une bonne maniabilité. 


Le grand vain- 
queur de ce match 
au.sommet est bien 
‘éyidemment Kobe Bryant 
[PNINEA Courtside. Lelitre dehintendo offreunelprofondeude jeu nétément plus aboutienbes replis de l'adver- 
| _salre sont véritablement redoutables et demandent unlbaskétréfiééhi. cequi n'estpas Vraiment Le cas,de, NEA, 
live 99:En termerde réalisation, Kobe 8ryant tire également sonképingle ay jeu grâce à Une motion capiure 
plusisouple, une modélisationfplus précise desistars della NBA et une ambiance-Sôñüre très dynamique. Enfin 
IS options tactiques:sont plUS nombreuses éblous Les Schémas sont expliqués, dUmoyen de tableaux très 
Kclairs. Sebt regret -Les joueurs sont un peu moins rapides queldans Le titre d'EAISports 


NBA Live 99 est une énorme déception. Le titre À croire que la machine ne fait plus recette auprès des 
d'EA Sports pêche par une technique hésitante éditeurs tiers ! NBA Live 99 est d'une pauvreté affi- 
et de nombreux défauts d'intelligence Arf- geante. comparée à la version PlayStation dont nous 
cielle qui transforment Les rencontres en d'insi avions vu une préversion le mois demier. 
pides concours de dunk, Voilà Un comporte- Les animations sont médiocres, LÀ. en dessous de 
ment qui illustre à merveille le désintéressement tout et, graphiquement, on a l'impression de voir évo- 


des éditeurs tiers | luerune 16 bits ! Un titre très décevant malgré une mania 
pour La Nb. bit - heureusement - plutôt réussie. 


Body Harvest 


Une menace extraterrestre, un Space Marine 
prêt à tout pour rétablir l'ordre, 

une machine à remonter dans le temps. À 
scénario banal et insignifiant, jeu médiocre ? 


NINTENDO 64 


a Nintendo 64 suscite des sentiments tès par: 
tagés. Tout le monde connaît son potentiel tech 
nique, bien supérieur, normalement, à celui d'une 
PlayStation ou d'une Saturn. Et pourtant, mis à 


part les jeux Nintendo et Rare, presqu'aucun j 
éditeur ne parvient à offrir des jeux de qualite ! é 


Dans ce cadre, que pouvor érer de Body Harvest ? 


Nous sommes en erre est menacée par d'immondes 
extraterrestres assoif En tentant de remonter le 
temps pour les à vou: vez aussi amené avec vous ! 
ne se révèlent Les extraterrestres se matérialisent 
démarquant pas par un charisme foudroyant, les décors de maniere spectaculaire. 
sont, quant à eux, assez bien réalisés. L'étude des reliefs 


4 


DE 


Tout ce beau monde se trouve renvoyé dans les années 60, où 
la guerre pour la survie va pouvoir débuter. À peine | Je 
mise en marche, une bonne surprise nous attend. Quoi, 
M. Bontempi a enfin été licencié ? C'est donc la fin des musiques 
pseudo Game Boy ? Oui, pour la première fois sur cette console, 
s oreiles auront droit à une bande son plus que correcte et 
donc à une ambiance sonore potable. Un grand merci ! Néan 
moins, la qualté sonore, s'estele opérée au dét 
nique ? Heureusement, ce n'est 


nt bien. Les points 
pité de prendre les 
vous rencontrére 


résident de 
part de: 


véhicules que 


s rescap 
is voudront 
indices qu 
si Body Harv 
cher pleinement. Les 
un peu confus. Et, ma 
gangrène la jouabilité. Enfin, le d 
par un manque d 
donc comme un jeu moyen n'llar 

ait ébauchées et décevant d' t de vue technique 


insi des objets ou de 
t plus tard. Pou 


difficile d'accro- 


mble de bonnes ide 


t se positionne 


se év Vous pourrez locker manuellement. | 
Ce qui n'est pas toujours trés 


pratique en fait. 


bout des idées qu'il 


€n plaçant un bloc de TNT. vous pourrez vous Vous etes blesse des le départ. 
rayer un chemin par ici. Cest mal parti ! 


(2) 


dommage, vous devrez le quitter. 


de mission. Consultez-la souvent. 


Body Harvest a tout du jeu frustrant. La possibilité 
de prendre les commandes des véhicules et 
l'aspect aventure sont autant de bonnes 
idées qui auraient mérité un meilleur 


développement. El, ce ne sera une surprise 
pour personne, la réalisation technique est plus 
que moyenne. La qualté des jeux N64 a décidément 
un mal fou à décoller. Un constat angoissant. 


Lorsque votre véhicule aura subi trop de 


Sur la carte sont indiqués vos futurs ordres 
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Body Harvest a tout du pauvre titre à deux francs : 

graphismes minables, principe de jeu ultra dirigiste 

et répétitif animation à La «Homme qui valait Trois 
Miliards». Bref, contrairement à Gollum, j'ai 


particulièrement détesté Le soft. Le pire dans tout 
ça, c'est que la Nék ne sort pas grandie de l'affaire... 
Une fois de plus. 


ET Boarder 614 


. HUMAN GENRE... SIMU. DE SKATE FLOTTANT 


Par le passé, Human s'était illustré sur Super Nintendo avec des 
jeux de Fi et de foot plutôt réussis. L'éditeur ne fera 
certainement pas la même carrière sur N64 ! 


NINTENDO 64 


a faisait un bon bout de temps qu'Air WE toujours plaisir à entendre : «Mmm, Willow, le spécialiste de 
Boarder 64 trainait sur le au de notre là glisse c'est un peu toi, non ? Attrape » Excité, j'enfiche la 
rédacteur en chef, à moitié enfoui sous une D cartouche dans la N64. Je joue. 5 minut minutes, 2 
tonne de «paperasseries». Lors de mes D heures, j'insiste encore un peu. Reggn ! J'éteins la console 
allées et venues, je jetais régulièrement un D d'un geste vif et coléreux. Le trip «Surfer d'Argent» sur N64, 
p'tit coup d'oeil sur la boite, discretos, ça sera dans une autre vie. La réalisation de Air Boarder 64 
intrigué par la présence d'un mec habilé en streetware, fait carrément pitié : les couleurs font penser à une 
chevauchant une sorte de skate. Et puis, un jour pizza dont la date de péremption est dépassée 
j'ai craqué. Profitant de l'absence de TSR, j'ai d'1 an, le design primaire des aires de street 
pris la liberté de m'emparer de la boîte pc vous rappellera vos premiers montages de 
mater les photos et lire le petit résumé. Lego (tout est carré et anguleux à souhait), la 
marrant, je me souviens, mes premières pensées sensation de flottement est inexistante et l'absence Votre board peut «naviguer sur l'eau et 
furent : «Cool! Des skates qui flottent à 50 cm du sol, totale d'inertie rend la maniabilité du e cosmique rider le long de certains murs. 

des tricks et des aires de street avec plein de modules ultra pénible. Quant aux nombreux tricks, les changements 
pour se la donner grave ! C'est peut être pas mal, ce truc: d'angle et les zooms frénétiques de la caméra empêchent 
Une semaine plus tard (le temps, en fait, de boucler trois ou WE de distinguer avec précision les mouvements du skater ! Un 
quatre magazines !), TSR entre dans la salle des tests et bien triste tableau dont le seul mérite est de donner une 
me lance, non sans uni laine classe, la boîte de ce jeu la ludothèque 
énigmatique, en prononçant ces mots simples mais qui font 


Un moteur 3D a la traine et des sensa- 
tions de glisse inexistantes. 


Lai à 07 
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NOTES) 


Ar Boarder 64 compte une vingtaine 
de tricks. Ces derniers se répartissent 
en 6 catégories : les rotations (360, 
540..), Les tricks au sol (peu Intéres- 
sants), Les grabs (n'y en a que 4 D. les 
grinds (vous pouvez ogresser les rampes 
d'escnller de plusieurs façons ). Chaque 
skater dispose également de 8 | 
Special. Enfin. vous pourrez réaliser 
. 3 petites figures sympathoches dans 
le haif pipe du premier parcours : Alley 
McTwist, Hand Plant et Invert. Mais ne 
| vous faites pas d'illusions, Les mouve- 
ments des skaters sont loin d'être aussi 
L\ siyiés que ceux des nders du fabuleux 


| TenElghty 
Ge 22 


Bienvenue à 
Lego Land! 
Les 5 par- 
cours d'Air 
Boarder sont 
dune pauvreté 
graphique affli- 
geante. 


Scores. * 
00000445! 


Lrmox OUprs 20 
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Teen 
Dans le mode coin, vous devrez ramasser un 
certain nombre de pieces pour finir les parcours. 
Passionnant ! 


Ça va être vite w : Graphismes ? Sombres et temes. Ani- 


L'idée de départ n'était pas mauvaise. Malheureuses 
ment, ce mix de Reboot et de Top Skater entre 
dans le top ten des vautres les plus lamentables! 
de la Né4. Le plaisir de jeu est absent, la 


réalisation minimaliste... Nan ! Rien à faire, Air 
Boarder est vraiment irattrapable ! Et dire qu'il fut 
un temps où Human savait programmer des jeux. 


mation ? Impression de vitesse nulle, tricks ridicules. 
Moteur 3D ? Des cubes, plein de cubes, encore des 
cubes. Son ? Autant le couper. Idées ? Bah, à part 


faire du skate en l'air, y'a pas grand-chose. 
D'ailleurs, ce n'est pas très original. Enfin bref, mol ça 
me désole. 


ldisecle figure 
Charismatiqué du: | 
renouÿeou de la 
Société mogeme que }| 
noûs/fejétons tous'en ‘| 
bic|Gräce ace, | 
plissant porte-parole. 
noffe mouvement 4 
aura un Impact | 
indiscutdblelttous” | 
les médias se battront 
pour nous avoirsur || 
leur plateau. Pour 
l'instant. on nobs 
propose Interfilles et 


Mireille Dumds, c'est 
déjà pas mal | 


kd'expérimentation de. 
Mpains de plastic sur, 
Idessanimaux. «Ils ne 
Voulalent pas 
Yénérer notre veau 
dierije Les ai donc 


|} S Sorties eu 
10. 


Ce mois-ci, notre zapping national faifigure d’école des 


cancres. On nous dira alors ? «Vous êtes durs, songez au 


travail des AQUa PR er à ces mois ° labeur etc., Y 


H1HLIHIHSne pebx mémpécher de rcc- 

bla, bla bla». Peypns iükides, travailler dussik longtemps per en‘lisantie dossier de pfesse côncer- M 
nant Bust a Move 3, qui.se vante de ne 

et aussi dur pour ce réfugta { {calme veu pelt-être pas utllsefle add-on dé quatfe méges de À 

RAM, pour pouvoir afficher desigraphismes"* # 

pas l@ peine: fabarait, sr Rav! Songer à/faire.un eh hauté résolution, Et puis quoi encore ? 
à Comme si'çe titre pouvaiteoncurrencer 
autre fraVail dans Iéàmoislà venir. Pourquoi, dans Id AR RARE da NO 
À : nimporte quoi ! Péur cette troisième mous, 
2. A8 A. w ture, rien de neufdlans le pays des Hülles, 
même période, des jeux commé Crash Bandicoot 3, psffun mode quete jouebrs qui sacs 


p t de huit personn 
Turok.2, WipEout 64 où FIFA 99 Voientis le jour ? Comme fi émet a pince ESE 1 


quoi, faire un bon jeu, c’ést possible. Regarder ce que 
fait la concurrence peut aussi parfois être Utile. Enfin, à 
chacun son truc? Mercien tout Gas/de nous offrir de quoi 


remplir notre zolie rubrique des zappings. Sans vous, Hiesotes: 15 $e depangel 
fpan dé Marine AuÉyles p 


cation du mot maradage. enfin. (a 
sélection du joueuraé plus proche du 


amis développeurs dé talent, nous’ sérions mal. de la fhisëre pour qu'ils. puissent 
ballon se révéte tdÜt bonnement aber: 
rante. Les Commentaires de Pierre 


curer, sans rémords, ce soft qui dèmé 
Actu 
Seld agrémentent les matchs. Pour: 


toutefois amusant fais lassarit, 
GOLCET 3 | S 


M. Sled ? AU cas où vous pe’ le 
25 leagues, plus de 450 équipes, envi- sauriez pas, Le foot à un ndm sur 
ron 10 000 joueurs, 30 stades. Un dos- PlayStation : FIFA 99 : 
sier de presse aussi bavard ef chiffres, Willow 
en règle générale, ça cache toujours 
quelque chose de pas catholique. 
Dans le cas d'Actua Soccer 3, ce sera 
une .A. déplorable, une réalisation à 
la traine et une absence totale de 
gameplay. Pas mal, non ? Gremlin 
récidive, avec ce titre, dans la médio- 
crité. On retrouve, en effet, dans ce 
troisième volet. la majorité des défauts 
de la précédente version. Les dépla- 
cements calqués sur ceux de Kick Off 
rendent les contrôles de balle pénibles 
{on perd Le ballon en changeant de 
direction, super!) les défenseurs lais- EDITEUR : GREMLIN 

sent des trous béants dans la surface MACHINE : PLAYSTATION 
de réparation et ont oublIé la signif- 
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EDITEUR : ACCLAIM 
MACHINE : NINTENDO 64 
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«£h, regardez Lé£ gars. on a peut- 
être déniché un soft génial sur N&f ! 
Allez, branchez-vos quatre mapêttes 
et on joue... Quah, c'est jUSte un 
peu méga sofbre. Oh. C'est bizarre, 
on a le droit, sûr une console pré- 
sumée surpuissante, qu'à du pré- 
calculé aux couleurs baveuses et 


Son jeu du mois : 
Tai PS) 


| Grai un peu peur de 
tous ces jeux 

À étranges qui mêtent 

jeux vidéo et réalité. 

Ces jeux d'aventure 

où l'on pourra 

draguer des filles 

virtuelles et leur parterl 

Lrraiment. Comme ce 
sera en japonais. je 

À ne vais rien piger et je 
flppe de les vexer, en | 

A aisant un truc 

À grossier.» 


c'est étlangement vide et, quand il 
y a des streums.‘ils sont plus moches 
et mal-animé$ que Sim en train de 
faire sa gym... Glups, c'est normal 
qu'on ne comprenne rien. mais en’ 


mais... c'est Infame ! C'est grotesque"! 
C'est risiblement nul ! Eh pourquoi 
vous partez les gars ?» Autant vous 
l'avôyer, Knife Edge est l'expérience 
twäique ultime. Vous ne pourrez ën 
sortir indemne. La preuve, à la rédac’, 
Le traumatisme est flagrant. Toute 
monde me regarde de manière! 
étrange, maintenant. Comme si j'étais 
coupable de quelque chose. Comme 
si j'avais brisé un mythe. Comme si, 
en ayant vu ce soft. tout le monde, 
avait perdu la foi dans le jeu vidéo... 
À près de 400 francs, autant vous 
payer un billet de train et tout quit- 
ter. 


Son jeu du mois : 


Méfance et super 
méfiance sont les 
maitres mots du vigile 
de notre 
retranchement, Chris. 
Depuis qu'il a joué à 
fenchu, IL sait tout 
des intrusions 
noctumes. «Sols 
logique, pourquoi Les: 
Infdèles 
pénétreralent-ls par 
entrée principale ? 
al placé tous Les 
gardes sur le toit et 
dans la réserve et, là, 
Ils seront bien 
feintés.» 


Gollum 


EDITEUR : KEMCO 
MACHRE : NINTENDO 64 
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aux textures grofesques. Ouarps.# 


plus il n'y a tien à comprendre ! Mais? 


> Psubadech 
Destiné de prime abord dux:plys 
jeunes, Psybadeck semblé biefr 
injouable pour eUx... Juchg’sut.un 
skate-surf-planéhe à pain añti-dravité. 
les niyeaux-de ce jeu de plates-formes 


très variés, sgrévélent pour lé moins 
exaspérants &’parcoürir. L'inertie est 
tellemént énorme que cértaiñis pas 
sages,-dés le premier monde, sont 
gtrocement énervants, Cest dommage. 
#" c'est un titre un peu Original, d'une, 
” bonne duréeidé vie, mais ce temps 
passé à fairé"étrefaire toujours Le 


1 rat 


deffun. 2 


EDITEUR : PSYGNOSIS 
MACHINE : PLAYSTATION 
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D 


ETO 


Non, vous ne rêvez pas, Bomberman 
possède maintenant sdn propre (vfai) 
jeu de plates-formes ! Qui l'eut cru à 
l'époque de ses premières aventures 
sur PC Engine ? Pour une première 
{ou une seconde tentative, aprés le 
précédent épisode), Hudson aurait 
mieux fait de s'abstenir ! La maniabi- 
lité du célèbre poseur de bombes est 
douteuse à plus d'un titre. Pour sé 
défendre, Bomberman peut lancer ou 
donner.des coups de pied dans ces 


pourtant hauts en coûleur. mignôns, 


même parcoüriélimine tout po épi 
AAA 


fameuses Bombes...à condition d'être 
tireur d'élité ! En effet, la détection 
des collisions est tellement précise 
que Vous dévrez atteindre Les enne- 
mis ay poil près, pour Les anéantir. 
* Pérailleurs. la réalisation technique } 
est'indigne de la Né4 et propose un! # 
avaht goût de la technologie‘inter: 4 
Médiaire 64-16 bits, avec ses graphismes 
‘laids et$es animatign$ hachées. Pour 4 
finir, les Stages. sonttrép Courts et il 
; suffit de stlomér entre lesmonistres 
pour-ättéindre (aortie du niveab êt 
Passer du monde suivänt. Là grande 
classe/poUr un JovÉUr aussi flemmiard 
‘que moi. 


EDITEUR : HUDSON SOFT X 
MACHINE : NINTENDO 64 |f$ 


Impénsdble Namco a réuss à inneŸ. 
ver, dans-Un geñhre qui/he’s'y prêtes 
pas particulièrement : La simulatiof 
de football. Dans Libero Grande, Vus 
ne contrôlez pas Les 11 joueurs deyoté 
équipe mais un seul et unique foot: 
balleur ! IL s'agit. en fait, d'une simu- 
lätlon de poste. Votre rôle consiste 
donc äsenir lplus efficacement pos- 
sible vos coéquipiers, à marquer Les 
attéquants'agverses. à cayaler d'un 
bout à l'autre du terrain pour vous d 
démarquer et à faire des appels de“ 
ballë, Pas mal comme concept, non ? 
Hateuréusement, comme c'est sdu: 
vént le caS'avec les bonnes idées, le’ 


Dual force 
volant vibreur 


*Volant à 2 moteurs de vibrations. 
*Rotation de 270°. 

*Croix multidirectionnelle. 
*Levier de vitesse à 2 directions. 
*8 boutons d’ action. 

*Volant et pédalier analogique. 


LAS Een à 


Dual Force 


Pack Manettes 
Infra-rouge 


*2 contrôleurs radio avec recepteur 
*3 fréquences pour 1, 2 joueurs 
*Télécommande universelle pour 
téléviseur. 

*Commuter votre téléviseur en 
mode Jeu vidéo ou TV. 

*Jouabilité possible jusqu’ à 9 mètre s 
de la console. * PLAYSTATION EST UNE MARQUE DÉPOSÉE PAR SONY. 


BIGBEN - Centre de Gros N°1 , 59818 LESQUIN Cedex France - Fax: 03 20 87 57 99 


Son jeu du mois : 


ur éviter que notre 

grand gourou soit 
‘empoisonné par une 
secte vale, RaHaN 
s'est fait goûteur 
professionnel. Alors, 
forcément, comme IL 
prend son job au 
sérieux, on s'amuse à 

i faire bouffer 

limporte quoi... «T'es 
sûr que Le grand 
gourou va avaler ce 
cendrier ?» 


(Néo Pocket) 

dy s'est fait une 
spécialité des 
prédictions et des 
Voyages astraux hors 
‘du corps. Dans ces 
moments-là, il s'oubliel 
au vestiaire du rayon 
lingerie des Galeries 
Lafayette et omet de 
revenir dans son 
corps, va ben finir 
fpar crever de faim et 
‘de soif. 


reste ne suit pas. La réalisatién évoque 
uñeWersion alpha d'Adfdas Power 
Soccer, les angles de‘cäméra empé- 
chent de construirg Un jeu efficace et 
les Commandes sdht très capricieuses: 
Mmm, quatre lettres me Vierhent sou- 
dairement à l'espripf F.1.FA. 

Willow 


EDITEUR 


Streak est une simulation futuriste de 
Skate. lei, vous disposez d'une planche 
qui reste’en suspension au-dessus du 
sol (genfe Retour vers le Futur) et vous 
essayez d'aller Le plus vite possible, 
sur différents parcours assez déjan- 
tés. Vous avez trois adversaires à vos 
côtés - on peut jouer à deux - et, ques- 
tion jouabilité, vous pouvez prendre 
déf virages serrés ou bien faire des 
figures en l'air (celles du genre je vole 
et je fais-cinq tours sur moi-même). 
C'est mal réalisé, rapide mais pas fran- 
chement euphorisant et c'est incroyable 
comme ce soft est passé inaperçu à 


la rédac’. Jean s'estretoÿrné; l'a 
regardé trois secondes ef,d dit que 
c'était une daube: RaHgW y a joué, 
sur un parcours, pürce qu'it était en. 
avance dans son travail (N/Et*mof. 
j'ai ragé le temps diun champlonnét 
contre les commañdes et la pâyvieté! 
manifeste de céfte pseudo simblation, 
Et puis après, on a éteint Id'console” 
6n g'mis un autrejeu.ét la pie a rebris, 
Son cours. Il febt savoir oublier vite, 
Parfois. 


Chris 


EDITEUR : 
MACHINE 


[Invasion 
Vient dé 
l'ESpace 


Le titre original de ce jéu, 8-Mévie 
{comprendre : film de série 8). Pétmet 
de mieux cerner son atmosphère On 
a. ici, un peü l'impression de se tfou- 
ver dans un remake sducé shoot then 
up des vieux films des années 60, avec 
des soucoupesën carton pâte (le trip 
Ed Wood quoi). L'Invasion (on va appe- 
ler Le jeu comme ça, c'est plus simple) 
vous met dans la peau Un pilote ui 
doit tout faire pour stopper une inva» 
sion extraterrestre. Le concept'êt la 
réalisation ne sont pas inintéressänts. 
Vous devez protéger des civils, en Les 
récupérant et en Les mettant à l'abri, 
faire face à des Vagues de soucoupes, 
rassembler des éléments indispen- 
sables à la fabrication de tel ou tel 
oBjet, protéger des savants qui peu- 
vent vous construire de nouvelles 


armes. L@{obt étânt servi par une 
quaité d'animation assez bluffante, 
6n se/pténd sans difficulté au jeu. Le 
Soucl viént”en fait, de l'intérêt réduit 
dé L'Invésion et de sa jauabilité: Le 
feb'est trop fapide et part dans tous / 
tes sens /Onuiré. les Soucoupes arri-/ 
vepf de partout.‘on s'éhervé Parce M 
Au'on n'arrive pas à bien viser... Çd® 
devientrapidement Sur J'aiinsiété, 
J'aièssadé dè m'aCoroéhef mais riens 
n'y fait: Le feu ést-originat, plutôt 
rig6ld” aÿec:sôn côté décalé mal tés. 
Missions difficiles et pas très mat: 
varitess se tessembent et lassent rapi 
‘dement. Bref, on oublie. À 


Chñs 4 


EDITEUR 
MACHINE 
. 

Tesk-Drivet 
‘ 

444) 

Oh ! Mon Dieu ! Quelle cataStraphef 
Test Drive 4x4 est une calamité, 
une horreur, un siphon infini de 
nohhtérêt. Textures 4 couleurs, pay: 
sages Legè Ultra cubiques, modèles 
de dynamique des véhicules calcur 
téépar un Cagcre de CM2, musiques 
trash-poubelle, vitesse et fluidité d'ani: 
mation inférieures à Pole Position sur"4 
2606... Bravo Accolade ! Arrachezleur 


TeurKit de développement, bordé, 
Mais quellé horreur ! Remarquez, au 


MAXXIE oves 


Ouvert 7 jours sur 7 pendant tout le mois de décembre ! 


18 
à 
GP 769 52 


d'Aros 
£ 


o8 ODOVORLO 
TIME FO KL PANDEMONIUM 


TOME RAIDER 


LE NT | 


Kf NINTENDOS* 


RNA S0HO* 
SPYRO LE DRAGON 


XENDGEAR (US) 


ST. WARS ROGUE SQuAD. 


D'EUX 


BLAST CORPS 
DOME 04 


EXTREME 6 


01 48 05 88 06 
Vs out oct run? 
Alors , . 
rejoignez-nous ! 


Tous nos prit el ofos sont révisables 
Or valables dons lie des ak 


Bon de commande 


A renvoyer à : Boutique VPC - MaxxGames, 34 rue de Maïte, 75011 Paris - Tél : O1 48 05 88 05 


Demandez votre 
Carte Avantages ! 


Elle vous offre 5% de 
réduction immédiate sur 
les jeux neufs au meilleur 
prix du marché et 10% 
sur les jeux 


Produits 


Nom/Prénom : ‘Pour toute commande 


d'occasion. OLIS 
Carte AVA0 EE Adresse par carte bancaire, 
téléphonez-nous 
k Faites code Postal : Ville : au 01 48 05 8805 ! 


le calcul ! 


Son jeu du mois 
FIFA 99 (PlayStation) 
Willow est le joyeux 
adepte de la secte. 
Lorsqu'une descente 
de flics se fait au 

| siège. l cccueile tes | 
forces de l'ordre par | 
Un charmant sourire | 
balgné de crème 
fraiche. 1! pousse 
ensuite avec sa 
langue pour que le | 


yaourt pré-avalé 
Jallisse par l'interstice 
de ses dents, ce qui 
Sufft généralement à } 
faire fuir la 
maréchaussée Î 
PRES 


Son jeu du mois : 
Riyal School (PS) 
Lofiet qu'a la secte 
Dreamcast sur Greg ? 
(C'est une véritable 
éruption de boutons 
‘de joie. «T'imagines, 
Une console 128 bits! 
Ça veut dire que je 
serai encore plus 
Âsolé quand je ferai 
Un RPG jap’ en 2D 1» 


moins on comprend pourquoi Elec: 
tronic Arts (le distributeur) n'a pas 
encore refilé Accolade à la concur- 
rence... 

RaHaN 


EDITEUR : ACCOLADE 
MACHINE : PLAYSTATION 
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no Revenge 


Alors, là, je ne comprends vraiment 
pas ! Allez, Un bref sondage, comme 
ça. histoire de rendre Joypad «inter- 
actif». Questionnez Les 5 premières 
personnes que vous rencontrerez dans. 
la rue et demandez-leur : «Quelle est 
votre opinion sur le catch ?» Fran- 
chement. je doute que les termes élo- 
gieux pleuvent. En effet, le catch et 
la France, c'est un peu comme un 
escargot et une formule 1... incompa- 
tible ! Alors, oui, WCW comprend de 
nombreuses options ainsi que les 
catcheurs officiels, mais on peut se 
poser la question de savoir si la 


Nintendo 64 avait besoin d'un titre (de 
plus) à la réalisation très moÿenne, à 
la jouabilité stressarite eŸà l'intérêt 
fantomatique ! Enfin, comme d'habi- 
tude, c'est vous qui aurez lé dernier 
mot. C'est vous qui devrez débourser 
près de 400 balles. Dans cecas; si 
vous êtes fan dé genre, eh bien”euh... 
bon jev, sinon attention à ng’pas vous 
faire arnaquer !! 


Golium' 
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EDITEUR : THQG 
MACHINE : NINTENDO 64 


GUnNEf. : 
the Robot Wars 


Shadow Gunner aura fait une appa- 
rition vraiment furtive éhéz nous. En 
magasin, depuis quelques temps déjà, 
Ubi Soft ne semblait pas trop prèssé 
de nous l'envoyer. Au début, fous 
étions tous super écoeurés. Des ques- 
tions du genre : «Pourquoi tant de 
haine, Ubi ne nous aime plus ?» ou 
‘encore «Mais qu'avons-nous fait pour 
mériter cela ?» pleuvaient alors. Puié 
ndus y avons joué, enfin, nous nous 
y sommes essayés.. Ah ! Quelle hor- 


reur | Mon Diev, incaîner un robot nain 
timbalant péniblement sa lourde car- 
Cosse en morceaux de tôle mal accro- 
chés: beurKi Ensuite, je ne vous parle 
pas'de {I.A. de vos ennemis, oups 
Je‘bouge, ils he bougent pas trop, puis 
s'emballeñtencarténnant. La diffi-” 
cutté est alors extrême et: vu ld Vitesse ‘A 
de votre mech. vous n'êtes pas rendu” 
TAu final, tout est poussif, pénible à 4 
Jouer et mal réalisé. Ça'noûs appren: 
dra àêtre Curieux !'La morale de L'his- 
toire si vous apércevez unjes en \ 
Boutique non testé dans Pad. déguer- 
pissezsce denre de‘titre ést à crairidre sh 
comme la peste ! a ot 
ÿ Golum 


EDITEUR : UBI SOFT 
MACHINE : PLAYSTATION [à 


(ill 


AS) MO re 
(arr Haute technologie RS Engine ‘ 
dé 


PILOTAGE. 


La nouvelle 
technologie RS-ENGINES 
permet la compatibilites 
du volant surles 
différents supports. de 
consoles existants: 
1 CARTOUCHE Playstation, Nintendo 6481 
FOURNIE. . 
*Boutons HYPER programme 


*Volant de course compaetae 
rayon de virage de 250 


*Prise de volant rembourrée: 


“Leviers de changement.de 
vitesse PAPILLON style Fi 
Micro switch. 


Pédales antiglissantes avec base# 
surdimensionnée. 


*Modes de commande 
analogique et numérique. 


PLAYSTATION est une marque déposée par SONT. 
NINTENDO 64 est une marqueldéposéepariNINTEND 


A. Rue de la voyette Centre de Gros N°1 59818 Lesquin cedex FRANCE. - Fx 03 2087 57 99 
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27 = (PLAYSTATION 


yStationt 


EN Playstation 
; DUALPACK À 


/ + TOMB RAIDER 3 sürnino ROAD 


+ Carte Mémoire 
PLAYSTATION Neufs 


CABLE RGB PLAYSTATION 59 F| 
F] 
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FEU 
ff 


RIDGE RACER 4 (jap) 
EIRGEIZ (jap) 


ays _. 
PlayStation PlayStation 


222 
83528 
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aa 28 
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asasaassa 


RER 
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À , ET 
PlayStation. PlayStation 


Crash Bandicoot 3 | |oooworLo 2] _ SPYRO 


(eGhoinellesnehectange te es eut Gars us fuinercleSrennses tefotre 


rte si 


- d’un important budget publicitaire 
(depuis plus de 5 ans), 
æ 


Pour plus d’ information, 
contactez Sébastien au 


EEE 
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aa saaaas aus 


Le ceRRd RARS AbAS CRC RAR A RE de ba " 
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PlayStation PlayStation 


FIFA 99 TOCA TOURING 2 


materiel auxmelleurs qù 0 les Canseilsp{nServicefreparation 


NOUVEAUX MAGASINSES 


cs 
01 48 20 1999 
40 Passage de FAqueduc 93200 St Denis 


(TES 
01 48 82 2000 


-36 Faso Loude Tolemon 24000 Champlgeey © Mae 
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04 77 25 55 20 
42 Rue Gerentet 


42000 St Etienne 
ei 
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28 Rue Montaigne 12012 Marseille 
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+ 
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NINTENDOXG64 _— 


F1 POLE POSITION 
NTENDO 64 NEUFS Console Nintendo 64 + MARIO 64 BONBERMAN C4 
| PAD OFFICIEL + ZÆLAOÏ + CARTE MEMOIRE TOP GEAR RALLY 
TE MEMOIRE UKEM 
KO £ KAZOOIE CONSOLE NINTENDO 64 SEULE 590 F BUT A MOVE à 
&TH WORM JIM 3D *JA CONSOLE NINTENDO 64 
+ MARIO 64 


LY MAGIC CENTURY 
SION IMPOSSIBLE JOYPAD N64 ORIGINE 
ri] MARIO 64 


rOK 2 
0° SNOWBOARDING 
BOARDER 


SCAR 99 nr 
LHOCKEY 99 NINTENDO! 


Te minTENDO 


IFR X 


BOMBERMAN 99! 
WARIO LAND 2 199 
ZELDA 149 
TETRIS PLUS 149 
MONOPOLY 249! 
JAMES BOND 007 249 


GAMEBOY POCKET (noir & blanc)  249| 


KIRBY'S DREAM LAND 12 
WARIOLAND 129 
SUPER MARIO LAND LI 
YOSH/IS COOKIES LI 
DONKEY KONG LAND 129 


STREET FIGHTER 2 


# prix pouvent varier d'une agence sans préavis. Pholos non contractuelles - Les marques présentées sont déposées. Offre valable dans Ia limite des stocks cisponibles 
le uniquement sur les jeux d'occasion à pa 'Ffs, non cumulable avec carie de fidélité. Nos jeux d'occasions sont testés et garantis & mois. Olires publicitaires valables jusqu'au 1 décembre 1994 
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Er M Le 
UNT GERMAIN La DEFENSE VERSAILLES 
Rue de Paris Centre 


71 Avenue du Pr Wilson 92800 Puteaux Les 78000 Versailles 
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BEAUVAIS 
Fantre Commmercini Pranc Marché 60000 Beauvais Rue Pietonne 92140 Clamart 
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Le Parvis 


CONSOLE = -. PRENOM : 


Signature 


JE JOINS AVEC MA COMMANDE 

© CHEQUE BANCAIRE © MANDAT LETTRE 

O°CBN°: =; RENE Ces Exp 
Participation au frais de port * ‘Frais de port : jeux 30 f - console Gontre-Rembourssement : rajouter 40 f 


À 
Tous nos produfis sont expédiés en collissimo 241V4 
Conformément à lo nfornatque et ertés n° 7-17 au G janvier 1978, ous disposez Un da d'acrbs et 
do recthcahon aux données parsanneles vous concerant. 


TOTAL À PAYER 


N'TIM J TO TOUR 98 


SPECIAL GUEST 


12-11 LORIENT Kervaric / 14-11 NANTES Trocardiere / 15-11 CAEN Zenith / 17-11 te / 18-11 BRUXELLES Forest-National 
2111 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 25-11 PARIS Zenith / 27-11 MARSEILLE Dome 
30-11 MONTPELLIER Zenith / 01-12 LYON Tony-Garnier / 04-12 BORDEAUX Medoquine / 05-12 TOULOUSE Palais des Sports 
17-12 CHALON-SUR-SAÔNE Parc des Expositions / 18-12 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 19-12 GENEVE Arena 


CONCERT SUPPLÉMENTAIRE / 24-11 PARIS Zenith 
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PREMIER SUR LE Ra? 
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So + Tips 4 ag 60 

Ad a (PGI 

Ce (P9, Le le (PS à 
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+ Joypad achats : Le es 

me à 


. 


# = 
É # | h,,. Les reliures 
* Cadeau :L'(D mo és med: [A = “ ri ' î K. 
max Pgo El f “ Joypad 
# Tests AK Pr #8 (M EAP (6. 
Bed ar) ad es (5), Wir Het 
The dk Tower 


1) 
aa ah M, FA SE M. 
2 * Anim'paad : een 4 Latin 
“umo, Mono (in), Feb Gén (rang), 
ET + Gi 5 (ra 


* Cadeau Le Die & den » Cadeau 1 :0 de 1 dés lg Las, 
+ Tests: Gan fui (5 sde Ed à KaurCrare, De re 
FOR ATEN A nf 


+ Cadeau: Le (D-dé démo 
Newman 

z |. *Tésts : Qui 6 Da Om Se ur 
8 Nora a, Da, Mod 6 pe 3. 


à Sol IS F3 Da 3 Lg 
Ge PR Ram, 

TEE AN Pi pa 
+ Anim'paad : bn F 3 
FE rca à Her (rar), Sade Lady (mg) 


à 
+ Joypad achats : Ds um : 
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Joy 


CRT CT 
UD 

+ ECTS bn au a ju ie 
À londres 


Tests : Mal (3, oz Ra 2 F9. 

Had MEL. 99 (5, Fur Cp (PS. 

+ Sol + Tips: Fm X (M4) Kool 

ir Mie (A, En Vo 5, 
De ie (3 Ce Mer (9. 1 

+ Anim'paad : Pope Ho Hem 


puisent les uns apres 
ce bon. Pour chaque nu 
postaux. 


ou des reliures de 
commandé nous vous demandons 7 frs de participation 


* Je commande le(s) numéro(s). mm à 39 F (32 + 7), soit un total en francs de 
+ Je COMMNANe le(s) NUMÉTO(S) mm à 42 F (35 + 7), soit un total en francs de 
À «Je commande le(s) numéro(s).………. à 46 F (39 + 7), soit un total en francs de 
À + Je commande le(s) numéro(s) cm à 56 F (49 + 7), soit un total en francs de . 
; soit un total en francs de 
= LI 
Tous les numéros d’Astuce ne me RER 


Mania, et les exemplaires À MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DEJOYPAD : 
. 2 + ? Nom... Préi 
|1 à 48 de Joypad sont épuisés. de ee 


Après le triomphe dans lés années 80, d’Operation Wolf, 
Taïto tente de renouer avec le succès. Bon courage. 


Plus vous tirez de balles, plus votre 
score augmente car le jeu considère 
que vous noyez l'ennemi sous un 


Le sb [Le but de la mission consiste | 
à libérer des camaradi 
prisonniers, après un raid en 
territoire ennemi qui a été 
un échec. 


Vous pouvez vous retourner 
pour liquider vos poursuivants… 
ou admirez la beauté du 

paysage. 
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_ aito, il y a quelques années, avait 
connuun succès important avec 
Operation Wolf, un jeu de tirs. Pour 
le numéro trois de la série, 

Operation Tiger, l'éditeur a boosté le soft 
en le dotant de sa dernière carte d'arcade, 
la G-Net. Le principe est toujours le même, 
et comparable à des titres comme Virtua 
Cop, Time Crisis ou The House of the Dead. 
Et comme ces derniers, Operation Tiger a 
découvert... la 3D. Si Operation Tiger peut 
paraître, au premier abord, une énième 
déclinaison d'un genre déja vu cent fois, il 
comporte néanmoins certaines surprises, 
bonnes et mauvaises. Au chapitre des décep- 
tions, on trouve surtout la façon dont les 
personnages sont représentes à l'écran : 
grossièrement modélisés, avec des expres- 
sions figées sur les visages et des 
proportions surréalistes, ils ne sont guère 
convaincants. 


Par contre, le jeu est très varié, cela com- 
pense le côté répétitif de l'action, qui consiste 
à ouvrir le feu sur tout ce qui bouge à l'écran. 
Il comprend six niveaux, et la plupart offrent. 
des situations inédites, à la représentation 
originale, comme le fait de combattre dans 
une rivière, avec de l'eau jusqu'à la poitrine. 
Au cours du jeu, conformément à la tradi- 
tion de la série Operation Wolf, le joueur 
devra choisir à certains moments la voie qu'il 
désire suivre. Operation Tigëf comprend 
plusieurs véhicules, parfaitement modéli- 
sés et réalistes. Vous devez en détruire 
certains, tels les tanks, blindés, jets, navires 
et en utiliser d'autres, comme une jeep ou 
un hélicoptère. Une fois votre arme au poing, 
ilne vous restera donc plus qu'à faire un 
carton. Un jeu à essayer et qui serait le 
bienvenu sur la PlayStation par exemple. 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE AU JAPON : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


n peu éclipsé par la présentation des deux poids 

lourds que sont Star Wars Trilogy et Spike Out, ainsi 

que par les premiers jeux Naomi de Sega, Ocean 

Hunterest cependant loin d'être un titre inintéres- 
sant. Réalisé autour. de la carte modele 3 Step 2, ce titre pro- 
pose un univers graphique aussi détaillé qu'attachant. The 
Ocean Hunter est un jeu de tirs, dans la plus pure tradition des 
Virtua Cop. L'originalité vient surtout de l'univers, des fonds 
sous-marins, et des adversaires, des créatures marines inspi- 
rées de légendes, qui changent un peu des zombis très à la 
mode actuellement. 


| Sur la planète des sept mers, sept monstres de cauchemar 
rôdent au fond des océans. Les hommes, au fur et à mesure 
du développement de leur civilisation, s'élancent de plus en 
plus haut au-dessus des flots et penetrent de plus en plus pro= 
| fond sous l'eau. Mais ces créatures s'attaquent fréquemment 
| aux villages portuaires et aux divers bâtiments qui se risquent 
sur les mers. La menace devient telle qu'on propose une prime 
à toute personne qui exterminera l'une des sept menaçantes 
bestioles. Evidemment, à vous de jouer... Pour incarner les 
hommes-grenouilles flingueurs, vous disposez d'une espèce 
de scooter sous-marin, qui aurait fait pélir d'envie le comman- 
| dant Cousteau. || est équipé (le scooter, pas le commandant 
| Coisteau)d'une arme qui balance des décharges électriques. 
| Une fois en route, le carnage peut commencer. 


HI 


Dans la famille Virtua Cop, je voudrais vous parler d’Ocean 
Hunter. Une chasse à la. méduse unique en arcade. 
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EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE AU JAPON : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


| 
Distribution! 
M Sprcrahste en jeux video imports et accessor 


el accessoit 


Playstation Playstation Playstation 


Us Japonais Accessoires 
R 399,00FF | Vaupire savIOR 449,00FF | CableRGB stereo 59,0 
9,00FF 149,00FF | Puce de modif 
379,00FF #49,00FF | Pack cab 
379,00FF  Ficurine 11.98 449,00FF | Action replay 169,0 
359,00 199,00FF | Memorycard 1M 79,0 
399,00FF | Rive Racer Memorycardizob 179,0 
:99,00FF Jogcun 699,00FF Panther Gun 199,0 
390,00FF  Joccun 349,00FF | pedale pour gun 99,0 
ooën 2 189,00FF | BlockCD 2eme gen. 299,0 
399,00FF | autres access. 


199,00FF 
199,00FF R4 L 
479,00FF 2 


489,00FF MEUTAE 


FANTA514499,00FF À a 


e +puces 


| 
Chez Sega, on ne chôme pas. Et pour cause. La sortie 
imminente de la Dreamcast pousse les développeurs à 
mükiplier les titres Naomi, autant de jeux en perspective pour 
la console de salon. 


Q} 
| 
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éveloppé sur la carte d'arcade 
Noami et converti sur Dreamcast, | 
/} The House of the Dead 2 sera un 
des titres majeurs de Sega pour 
sa nouvelle console. Le principe reste iden- 
tique à celui de l'opus précédent. Mais, avec 
cette version, c'est la puissance de la Dream- 
cast qui vient donner un coup de fouet au 
soft !Si la nature du jeu reste lamème, cet | 


Un scénario 
histoire de 


Dans l'épisode précédent, Garry et 
James avaient joué les éboueurs, à coup 
de 45 spécial, dans le manoir Curian. 
Deux ans se sont écoulés et nous 
sommes désormais en février de l'an 
2000. Les deux rois de la gâchette ont 
été envoyés dans un pays étranger, afin 
d'essayer de comprendre ce qui s'était 
passé deux ans plus tôt. À peine débar- 
qué sur l’île, le duo va vite se rendre 
compte qu'il a bien fait d'amener des 
flingues et quelques dizaines de 
milliers de munitions. 
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d; épisode des aventures des agents spé- 
ciaux James et Garry est beaucoup plus 
séduisant. Tout d'abord, les graphismes 
ont radicalement changé : en mieux. En 
effet, dans un titre qui mise sur l'ambiance 
pour stresser le joueur, ça la fout mal siles 
à. zombis ont tendance à ressembler à 
Casimir ! Avec la version PowerVR2(le chip 
graphique), plus de problèmes :larepre- 
sentation des différents monstresestassez 
réaliste, pour qu'on se laisse surprendre. 


à. |! | Balade touristique 


Le titre comprend six niveaux qui vous 
conduiront à travers l'ilé, au furet a mesure 
que vous reconstituez ce qui s'est passe 


La représentation des zombis s’est très nettement 
améliorée, depuis le premier épisode. 


et découvrez d'où viennent vos copains, 


les Undead, si charmants et attachants... | 
Tout commence dans la Ville.principale de | 
l'île, une cité médiévale aux rues étroites 
plongées dans l'ombre... En dehors des 
changements esthétiques, le jeu reste fidèle 
au canon du genre. Peu de véritables nou- | 
veautés donc, mais des sensations nou- 
velles grâce aux performances de la 
Naomi/Dreamcast. 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE AU JAPON : 


Du sang vert, c’est d'un écologique ! 


DISPO. EUROPE : 


95 SURVILLIERS 
Gam’On 


BE: de Colombier 6670 Sriers 
1 34 68 22 


95 SoIst ssl PME 
Speei IBimes 


1 de Pr 25230 2ay a Montmorency 
Tél. : 01 34 12 48 66 


94 SAINT MAUR 
Games Shop 
Sue du pat de Creteil SATQD Saint Maur 
Tél. : 01 48 86 27 59 


94 viLLESUIF 
Games Shop 
1 rue Georges Lebigot - 94800 Villejuif 
Tél. : 01 46 78 43 76 


91 ARPAJON 
Net Games 
3 rue Gambetta - 91290 Arpajon 
Tél. : 01 69 17 11 45 


91 ETAMPES 
Lodiciel 
9 de Le Libération 81150 Etampes 
Tél: OT 80 80 17 47 


91 JuvISY SUR ORGE 
Games Shop 
A0 Grande Re 91260 dvi sur Drge 
Tél. : 01 69 45 66 83 


g1 UNGAUMEAU 
Games Sho; 
108 rue du Pdt Mitterand - 91160 Longiumeau 
tél. : 01 69 79 01 31 


78 RAMBQOUILLET 
Game FX 


206 rue Charles - 72120 Rambouillet 
Tél. : 01 30 88 69 76 


11 FONTAINEBLEAU 
Game Time 
4 re 1 che: 77300 Faite 
Tél. : 01 60 71 91 14 


75 PARIS 
Game Fan 
A4 rue de Halte - 25071 Paris 
Tél. : 07 43 55 04 50 


75 paris 

idéoland 

rater 7012 Pris 
3 43 07 93 


75 PARIS 
World Games 
204 rue de Charenton» 75012 Paris 
Tél. : 01 46 28 28 18 


59 CAMBRAI 
t Games Shop 
10 rue de Nice - 55400 Cambrai 
tél. : 03 27 748 749 


45 MONTARGIS 
Games Shop 
30 rue Jean Jaures - 45200 Montargis 
Tél: 02 30 98 12 3 


31 SanT BAUDENS 
D'GAMES + 

5 Bd Général Leierc - 31800 Saint Gautens 
Tél. : 05 61 88 99 63 


Rejoingnez notre 
réseau de revendeurs 


mn SEAL ASSASSINS 


PlayStation 


APOCALY PSE 


PlayStation. 


ODDWORLD 


LEXODE D'ABE 


7 Les PRIX CHEZ 


; SH ?! 


e rêveur !…. 


Boosters 
Starters 


aqulrs 


Ju 


Après Tekken et Ridge Racer, Namco s'essaie à un genre 
| fl différent avec Race On ! : un jeu délirant. 


7 


Les voitures volent 
facilement dans les airs, 
mais elles n’en supportent 
pas les conséquences et 
repartent immédiatement à 
la poursuite du chauffard. 


Un véritable 
Bomberman 
automobile ! 


Lorsque les concurrents sont très loin, il n’est pas 
toujours aisé de distinguer qui se trouve devant. 
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out comme Gunmen War (voir notre 
précédent numéro) l'intérêt nouveau 
de Race On! vient de la présence d'un 
appareil photo qui tire le portrait de 
chaque joueur avant le départ de la course. 
L'image de ces derniers est alors affichée 
au-dessus des voitures qu'ils conduisent. 
Plus besoin de se rappeler que la caisse jaune, 
c'est celle de RaHaNlet que la bleue c'est 
celle pilotée par Willow, un simple coup d'œil 
à l'écran suffit. 


En fait de course, on est très loin des simu- 
lations à la Ridge Racer. Namco a cherché à 
faire un jeu simple d'accès, aveclequeltout 
le monde peut s'amuser. Pas question donc 
de se prendre le chou, pour trouver labonne 
vitesse et la bonne trajectoire afin de passer 
un virage de manière optimale. Ici, on fonce 
et après on voit. En plus d'une extrême sim- 
plicité de conduite, Namco a également inté- 
gré un côté «crash-race» certain. En cas de 
carambolage avec un concurrent oulle décor. 
votre véhicule ne s'arrête pas, pour autant, 
contrairement aux simulations de courses 
de voitures dites «sérieuses», Aussi, on 
n'hésite pas une seule seconde à rentrer 
dans la voiture d'un adversaire, pour lui faire 
dégager la voie. Les parties de Race On! 
dégénèrent rapidement en défouloir total, 
les concurrents se repérantimmédiatement 
grâce à la représentation de leur visage 
au-dessus des voitures, et tentant de foncer 
les uns dans les autres, pour se venger d'un 
incident précédent ou juste pour le plaisir 
pur et sadique de semer la zizanie. Un jeu 
bon esprit vraiment amusant, ce qui est rare 
en arcade. 


MODETON | | 31 ue de Re = 78018 PARIS 
Tél: 1 43 73 18 2e 


Nous rachetons 
vos jeux et 
vos consoles 
aux meilleures 
conditions du marché 

- OUVERT 

DU LUNDI DE T4H À 19H 
NU MARDI AU SAMEDI DE TH À 1M/ infos sur les dates, tarifs et jeux par 
téléphone. Réservation dès maintenant 4 


NOUVEAU e 
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IMPORT 


CONSOLE LIVREE 
AVEC UNE MANETTE 


DUAL SHOCK ET D = Fa99e 5 
UN CD DE DEMO. à - à 4, à 
= 
A 


SONIC ADV 


STREET ZERO 3 JP à 


AUADOEDS rue à 


RES 


EHRGEIZ : 


EHRGEIZ 


BON DE COMMANDE A SAONE UNIQUEMENT 
A POWER GAMES 


TITRES NEUF OU OCCAZ CONSOLE | QTÉ | PRIX 


ve joins impérativement non règlement de 


TOUS NOS PAIX ET OFFRES SONT REVSABLES SANS PREAVS OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. p\ ES A ER en (1 


Pas de nouveaux titres ce mois-ci, mais est-ce bien 


plusieurs incontournables qu'il ne faut absolumen 
Par Oliu6otoon 


de _N + Te à 


Le temps des cerisiers : © Tsukasa Hôjé/Shüelsha a) 


On appro-che de la fin des séries City 
#Hunter.et Fly. ear.City Hunter compte 35 
Volumes aù 

total et Fly 36. 
Néanmoins, il 
faudra patienter 
un peu pus long- 
temps que prévu 
pour connaître le 
dénouement de 
ces mangas car 
l'éditeur a 
décidé, à partir 
de décembre, dé 
ralentir ses parus 
tions. Désormais; 
CityHunteret FU 
sortironttousles 
deux mois, en 
atteranceravec 
Tekken Chinmi et 
Orange Roadi 


scikaRIO tr DIssune 


FTogn 


Japon © Oo O 


Hoamihosansa lon 


Une 8.D: bien sympathique fait son retour, Raïka, dont le 
troisième tome était sorti voiläldéjà plusieurs mois. Raïka, c'est ce garçon justi- 
ciervenu d'on neisait où, qui lutte. dans un cadre japonais du Moyen Age. afin 
que le trône soit rendu à la princesse lyo. Dans 
Le tome 4, il doit d'abord affrontenune vieille 
prêtresse, avant de menemune bataille bien 


- Gainax, producteur 


a lancé sa nouvelle 


Jowuso1eL 04 — oivAIIn: INUDY GE OMS 


plus importante. Ce manga assez sanglant, HA sénie à la téléision (en 
mais bien dessiné, plaira aux amateurs d'épo- attendant la concréti 
pées chevaleresques et desamouraïs. A nelpas sation de } 
louper non plus, chez Glénat, la suite de { 

BlacKack(tome 7) de Tezuka. Notre médecin Sans est adapté d'un shôjo 
diplômeise voit contraint de soigner celui qui va Là Manga, COMpPIENnEZ Uni 
épouser la seule femme qu'il ait jamais aimé ! manga pour jeunes 
Enfin Mickael, tome 3, raconte lesiaventures flles. et raconte la vie d'une lycéenne, 585 relations 
loufoques d'un gros chat rondouillard: amoureuses et amicales. Hideaki Anno dirige 


comme d'habitude, le dessin animé 

e est revenu dans une 

série télévisée diffusée 
trés tard le soir. L'his- 

ÿ WW! J VA) toire 5e déroule 

we. LAURE» quelques années 

aprés la fameuse 
série d'OAV. En 
revanche, le design 
change radicalement 


3 % , l'un des 
4 f derniers mangas à succés 


de Kia Asamiya 


© Séeishinana in 
Manga Vidéo nous propose enfin Vampire Princesse Miyô. génv Canyon ÿ { 
Les quatre épisodes de ce classique du dessin animé N Ÿe 
fantastique nippon sont réunis sur une seule et même une série TY, Les 
cassette en version doublée. Loin de ces histoires de séries policières sont 
vampires sanguinolentes, ce dessin animé relate les décidément à la 
aventures d'une jeune fille vampire qui ne se contente mode ( ) 
pas de mordre ses victimes mais qui cherche aussi à - Adaptotion à la TV, enfin, de 
aider les âmes égarées. Des dessins très fins, Une réa- , le tout dernier titre } 
lisation soignée. Bref, que du bon, alors jetez-vous sans de Gô Magai, auteur de (| 
problème sur cette cassette qui a déjà remporté un grand Une jeune institutrice se trans- ? 
244 


succès chez nos amis américains. forme maigré elie en une créa- 
ture diabolique 


france. © re) O 


débarque sur Canal+ ! Ne 
ratez pas de science fiction, la meilleure qui 
Pour la fin de l'année, plusieurs éditeurs noUs/ont concocté quelques coffrets fut produite au Japon ces cinq dernières années. C'est 
bien remplis. Commençons pas IDP qui noUsoffre enfin la seconde partie etila 6 pontir du 2 décembre, chaque mercredi sur C+ 


fin de Capitaine Flam. Pour les nostalgiques, faites-vous l'intégrale de cette en version doublée (mais en crypté !) 

grande série de S.F. en 2 coffrets. l'un de 6 cassettes, l'autre de 7. San KuKai & - Diffusion de 

est aussi.désormais regroupé dans un éoffret unique dél9léassèttes. Un mustlà € % et sur La chaine Mangas 
À (ex AB-Cartoons) sur le satellite, en 


— = $e faireloffrir pour occUper les froides soirées 
«—T #4 d'hiverDu côté de Manga PoWer, on réédite ” | décembre. 

: re k il l'ensemble des films de Dragon Ball Z (les 13 films - Kana proposera Un nouveau 
#2 atles 2 spéciaux) dans UnluxueUxcoffret de 7 Cas- titre dans sa collection à partir 
z ? de janvier 99 qui raconte 
, 4 les aventures d'un Jeune garçon 
passionné de jeux, qui & 
découvre un tés spécial utilisé 

Jadis par les égyptiens, 


séttes. Idem pour Les films de Saint Seiya (4 cas- 
“settes). Chez AK Vidéo, pas de nouveaux coffrets 


mais les intégraux des Cités d'Or, Cobra et Alba- 
À tor 84 restehtdisponibles et toujoUis incontour: » 


nables… 


à l'honneur, mais les fans de comics ne seront pas 


MAGIC PORTAL SECOND AGE 


Ah... Portal 2 ! Loin d'être resté sur ce qu'a été le premier opus 
du nom, WotC a beaucoup travaillé pour aboutir à ce produit 
destiné aux débutants. Enfin un jeu de cartes qui ne prend pas 
les nouveaux pour des débiles profonds ! Pour vous dire... ILy 
a même du très bon ! Les habitués de Magic vont aussi en 
vouloir. Des dessins, de Marc Tedin et Quinton Hoover pour 
les cartes, et des adaptations d'anciennes cartes de la série 
classique savamment renommées et illustrées. À noter aussi Plus violent que tout ce que vous 
les terrains qui, pour plusieurs d'entre eux, sont vraiment plus beaux € connaissez et dans la droite 
que dans les «standards» ! Avec Portal - Second Age, WotC offre, aux per- £ lignée des héros incompris, The 
sonnes désireuses de s'initier aux jeux de cartes à collectionner, un produit Creech est un véritable chef- 
complet et simple permettant de se familiariser avec les règles de base. d'oeuvre d'humanité. Cette mini- 


série de 3 épisodes, regroupés en 1 seul volume excep- 
tionnel, traite en trame de fond d'hybridations génétiques 
r 2 entre humains, extra-terrestres et machines.Ce cocktail 
explosif a donné naissance à une bête de guerre qu'un 
L f \ \ EME LFE puissant responsable allait utiliser à ses fins persos. Mais 
grâce à un journaliste un peu curieux et à un généticien 

+ + 
On ne rigole plus avec ce nouvel épisode de l'histoire de 
Dominaria ! En paquet fermé ou dans vos jeux traditionnels, ces nouvelles cartes vont s'avérer être un atout déterminant... et 
vous vous en rendrez compte dès vos 2 premiers boosters ouverts ! Vendus sous forme de paquets et de recharges, L'Epopée d'Urza 
compte 350 nouvelles cartes graphiquement très abouties. De nouveaux concepts de jeu viennent enrichir Les règles, Le «recyclage» 
permet de vous défausser d'une carte pour en piocher Une autre pour 2 mana incolor, et «l'écho», constitue une nouvelle capacité 


rongé par le remords, la vérité, si elle n'explose pas au 

grand jour, sera au moins préservée. Du très très bon 

permettant d'avoir des sorts assez balèzes et de Les payer en 2 fois. Vous trouverez aussi de nouveaux enchantements avec lesquels 
vous mettrez une pression d'enfer à vos adversaire. Plusieurs points qui, au final, en font une extension de qualité. 


j ADUANCED DONJON € DRAGON : LE JEU DE ROLES 


pêche dans les dessins. Ne passez surtout pas à côté. 
Souvenez-vous, il y a 20 ans, dans cette lointaine contrée qu'est l'Américk du Nôhr, sortait sur Le marché une boîte de jeu appelée Donjon & 


Dragon. Seuls quelques grands maîtres s'en souviennent... Aujourd'hui, à l'aube du 


Par Serge Février 


PLANETE COM 
THE CREECH 
LE SAUVEUR 


eBou - suopip3 Awes © 


XXIe siècle, une version simplifiée des règles avancées sort en français. ILest pos- 
sible d'entendre d'ici le cri des foules, et elles ont raison. car grâce à cette 
boite il sera possible de commencer à jouer sans avoir à 
digérer 2 épals volumes réservés aux seuls grands maîtres. 
En effet, cette boîte est parfaite pour s'initier au monde 
d'AD&D et se plonger dans l'aventure presque immédia- 
tement. Les livrets du maître et du joueur sont des conden- 
sés de manuels vendus séparément. De plus, ils ont été 
remis en page avec de très belles Illustrations couleur et 
sur du papier de qualité. Enfin Les débutants vont pou- 
voir donner libre cours à leur imagination. 


La sortie de 3 nouve x scénarios pour AD: 
dont l'action se déroule dans Les Royaumes Oubliés 

La sortie chez Marvel France de Deadpoll N°1 dan 
lequel vous pourrez lire les aventures du merce 
naire le plus allumé du monde comi 


Si tu préfères payer plus cher, 


Construetsr 
Fur PS 


Formula One 97 
FarPsx 


resuf) 


Four PS 


Plavstat 


Coupe du Monde 38 
Four PSX Pour PSK 


Gdewortd 


Courier Cuss 
Four PS 


a Copa 


Die HaréTrlogy 
stoum Pour Pet four PS 


Faiden Project 
Fur PS 


Far PX 


Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les privilèges du 
Club uses du Meutimédia 


chaqi 
trimestre des Jeux, ES MI, des NOUVEAUTÉ 
en accumulant des Points fidélité ! 
constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
notre Catalogue. 
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+ tous les “Best 
Selers” Américains ! 
chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déjà -10 % sur le 
prix non adhérent), donne droit à une 
e Sur un second Jeu. 


» 
{48 h par Colissimo) en commandant par 
par ou par 


En échange de tous ces privilèges, tu as juste à 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 
an, pendnt 2 ans, même les moins chers 


Heat of Darkness 
Rte 


Val 97 
Po PAK 


Jusqu'à 


c'est tonproblèeme 


= = 


É 
VR Powerboat Racins 
Par PS 


Magano 98 
ParPSx 


JEUX 


|] 
DS 


M LK7 Vidéo | ve 
des meilleurs jeux superbe 
pour consoles Montre 
Chrono 


Medievil 
Pour PSX 


gant 8 
Parrat 


Prre 


CHACUN 


+ Frais 
d'envoi 


F Un Cadeau 
Surprise 

Si tu réponde 
dans les 8 Jours | 


col 


Tekken 3 
Pour PSX 


‘Tomb Raider 11 
Pour PSX 


Duke Nukem 30 
Pour PSX 
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DISPONIBLES SUR CATALOGUE: 
Tous les jeux pour 
Playstation et Saturn 


Par Minitel, 


1 ee MEET 


Par Téléphone, 


à! = 
Le Cinuuième 
IL UV | 0 0 


Flément 


Faites 
les 
manipu- 
lations 
sur cet 
écran! 


Commencez 
une nouvelle 
partie pour 
accéder à 
l'écran de 
triche. 


let 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Cheat mode 


Pendant le jeu maintenez la couche : puis 


faites 


__-PAUSE- 
OPTIONS DE COMMANDE 
TRICHERIES 
Invulnérabilité 


Calice: 


Cheats modes supplémentaires 


ant le jeu maintenez la touche L2 puis 


OM PlayStation. 


LES | 
A\ —- MEILLEURS 


| 
102 à! 
GC DES DIZAUNES 

| . 


$ 


A 


ÿ d 1 , 
ê 4 


Ve 


En 


Marvel 15 El 
SUEeeL TTJAERT 


Machine Saturn 
Version Japonaise 


Personnages cachés 


Pour jouer avec Mecha Zangief, maintenez 
en validant 

Pour jouer avec Sakura Zero, maintenez 
en validant 

Pour jouer avec Shadow, maintenez 

validant 

Pour jouer avec ULS. Agent, maintenez 

en validant 

Pour jouer avec Mephisto, maintenez 

en validant 

Pour jouer avec Armor Spiderman, 

maintenez en validant 


Toutes les 
astuces 
doivent 


s'effectuer sur 
l'écran de 


sélection des 
combattants. 


FRRCAUEN: 
0e RAT Tous les codes 


doivent être entres dans ce menu. 


le eV ) 
NOUS RACHETONS CA SH d Dreamcast. 
TOUS VOS JEUX VIDEO 


PRECOMMANDEZ 


1080* SNOWBOARDING 
FNINTENDOS* 


BON DE COMMAND 


(9h - 19h30) 
ULPAR TELEPHONE 6, rue d'Amsterdam - 75009 PARIS - Tél: O1 53 320320 cu jun (1111 
va" 36 689 »96 M . 
LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL pates eee : da N° de dl 
s ae de Naissante…/./ o té 
MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! Ê ee — BL 10 cu Giou 


æ PRIX DE VENTE DES JEUX + 
2» LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS LL d — 
» TRUCS ET ASTUCES | — —— 
2» COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX \ Î T Livilirilrues 


1 cc ose 


2. DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT [AU MEME PRDQ EN CAS DE RUPTURE DE STOCK | Expire le …/ 
GRATUIT 128 PAGES I I [PRE 
GAGNEZ 248 NINTENDO 64 ET ABH_ 1 A 6 JEUX 29F, CONSOLE 60F Er AE 
DES DIZAINES DE \ LE 24H 1 A 6 JEUX 49F, CONSOIE BOF | 
BONS D'ACHATS ! o I ah 
CHRONOPL 


5 envois en dehors de la France mélropolioine 


Nous contacler pour 


Due HUE : 
jme to HN] 


Machine : PlayStation 
: Européenne 


Version 


Sélection des niveaux 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 

Ensuite, quittez le jeu et revenez au 
menu principal : l'option time to kill sera 
apparue. Utilisez-la pour sauter les niveaux 
en faisant ou et en validant avec le 
bouton 


suivant: X, OI, ©. LI, L2, D 


Faites 
toutes les 
astuces 
pendant 
la Pause! 


t:Ll, 
2, ©, LI, RI 
el 


Faites à 

ou @ pour 
sélectionner 
votre stage. 


"Jeux vidéo et simulateurs interactifs: 


D _ | MLATETENS BREST. | 
“ : LEHARE © 
NOUVEAUX MORT 

: - LOMME 


CENTRES : 


LILLE.(GÉÉSITE) -° 


+ 'CENRES DE JEUX VIRTUELS 


ten LA TETE.DANS LES NUAGESS 


(brovhaines OUVertUrES JEUNCONOOUTS S0ITÉES JELNIA volontés. aulesses | 


08H 6168220512 


WwW.|tdn/com 


IE\reu Leu SERRE ITS ca PlayStation 


Invincibilité 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


Invincibilité temporaire 


Pendant le jeu, faires la Pause puis effectuez 
es manipulations suivantes 


Invisibilité 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


Munitions illimitées 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


MUNITIONS ILUMITEES INACTIVES 


Toutes les armes 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes : 


TOUTES LES ARMES 


— 155 


Tous les items 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


Plus de dommages 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


Duke a une grosse tête 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes : 


Duke a une petite tête 


Pendant le jeu, faites la Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


Les adversaires ont des grosses têtes 


Pendant le jeu, faites là Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes 


Bio Freaks 


Ed 


Machine : PlayStation 
Version : U.S. 


Invincibilité 


Entrez le code suivant dans le menu des 
meilleurs scores 


Entrez ALIEN À YU UMIXEL US 
les codes 


MS RBCUEFE 
dKLMAe 
RSTUUU 
217"-: 


HiSC 


Recordable 


PARCE QUE 
LA MÉMOIRE 
A SES LIMITES. 


Les CD-R Hi-SPACE"* ont été conçus pour un fonctionnement 
optimal sur graveurs 6x, 4X et 2X. Leur couche organique 
spéciale présente une excellente sensibilité thermique 
aux rayons laser, une condition impérative pour 


graver vite et bien en préservant pour toujours ses données. 


LE FUTUR À DÉJA SA MÉMOIRE 


Hi-SPACE "est disponible chez: 
ALIZÉ: 01 55 89 07 07 - ESPACE PC: OI 6 58 58 88 et aussi dans les FNAC. 


Hi-SPACE"" est une marque déposée de MPO. Informations : Tél. : OÙ 41 10 Si SI - Fax : O1 UI 10 51 UU - e-mail : info@hi-space.com - Distributeurs, vous intéressez H-SPACETM 


Entrez le code suivant dans le menu des C'est dans le 
meilleurs scores : menu de 


création des lil l'US [AI A 
joueurs qu'il 0 J Le 
faudra entrer 


les codes. Machine : PlayStation 
: Version : Européenne 


Personnages déformés a 
5) k 
Re 


Mode aquatique 


Entrez le code suivant, dans le menu des 


Voir la séquence de fin 


Entrez le code suivant dans le menu des 
meilleurs scores : 


sm 149 SHELL V5) 
mms: 15 TON 68 


Utilisez le 


menu des 
mots de 
passe pour 
entrer les 
codes. 


Dix crédits 


Entrez le code suivant dans le menu des 
meilleurs scores 


HUNASS Ù SUU EUMLAED USS 


UT [US] 


Vies illimitées 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
Passwords : 


Iattien ‘10 d 


Sélection des niveaux 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
Passwords 


Sélection des niveaux bonus 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
Passwords 


Firewall illimité 


Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
Passwords 


Godzilla (2 Pen Pen J 


) 
July< a À] 


Vaisseaux cachés 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
Passwords 


entrer eoûer 


root FAC 1e 
is 


Entrez le code 
suivant, dans le UE x 
menu des Les points bonus ne se remettent 
Passwords pas à zéro en cas 

de mort 

Entrez le code suivant, 

dans le menu des 

Passwords 


nt ee 
Annuler les 
astuces 
Entrez le code suivant, 
dans le menu des 
Passwords : 


offrir un Tee-Shirt 
DREAMCAST !!! 


: 01 42 45 54 69 


Du lundi au vendredi de 14h30 à 20 h 


Choisissez parmi les 5 jeux suivant 


Rally2 Q Vitua Fighter 3 (3 ( 


U Francs 


Je commande la console 


DREAMCAST + | jeu au choix + | Par chèque libellé à 


2 adapt. 110/220V (version japonaise) [A Par Carte ban 


d’envois soit un total de : 3450 F. 


au prix de 3300 F + 60 F de Coordonnées 
accompagnées 


25, rue St Vincent de Paul 75010 Paris FRANCE 


L'AUTRE JOUR, JE ME DISAIS : « MAIS COMMENT SE FAIT-L QUE JE SOIS TOUT LE TEMPS CREVE ?» A 
VRAI DIRE JUSQU'À AUJOURD'HUI LES CAUSES ME SEMBLAIENT SIMPLES : LA POLLUTION, LE MANQUE 
DE FER. LES GASTRO RÉPÉTÉES, L'EXCES DE CHEWING-GUM ET LE BRUIT DE MES VOISINS, EN FAIT, ÇA! 

NA RIEN À VOR L'AUTRE JOUR, JE MATAIS M ZLU BULLER DANS SON FAUTEUIL TOUJOURS ÉPATÉ 
PAR LA TRONCHE DE DÉBILE QUIL TIRE LORSQU'IL TÉLÉPHONE À SA VOISINE OGL ET LA PAF! LA 

SOLUTION : JE SUIS FATIGUÉ PARCE QUE JE TRAVAILLE TROP. EN FAIT, SUR UNE POPULATION DE 57 
MILLIONS DE FRANÇAIS, Si ON ENLEVE LES 25 MILLIONS DE RETRAITÉS, ÇA NOUS LAISSE 32 MILLIONS 
DE CITOYENS ACTIFS. MOINS LES 55 MILLIONS DE CHOMEURS, LES 19,8 MILLIONS D'ÉTUDIANTS ET LES 
4 MULONS DE FONCTIONNARES OU ASSIMLÉS, L NE RESTE QUE 27 MILLIONS DE PAUVKEUMS POUR. 

ER MAIS, EN GCLANT 15 MILLION DE MUTAIRES PLUS 820 204 HOSPITAUSÉS ET 379 724 
TAULARDS, IL NE RESTE PLUS QUE 2 ABRUTIS POUR TRAVAILLER : M ZLU ET MOL ET M ZLU QUI NE 


fn BOUGE PAS. MMMMM BEYROUTH NE LUI À PAS SUFAT.. 


LOT 


\ 


L 
7 À 10 gagnants 
Offerts par : Psygnosis = Mise à Prix : 300 Joys 
Avec un T-shirt aussi flashy, vous n'échapperez pas à mes bri- 
{ gades anti-flemmards. Misez | Misez ! Je saurai repérer ceux 


qui ne bossent pas assez | Le dos du T-shirt est habilement orné 
d'un sablier, si ce n'est pas du symbole ça... Avec Rascal devant, 
en petit. Le tout en bleu sombre, c'est plus discret. Parce que c'est 
bien de travailler discrètement, on en est que plus efficace. D'ailleurs, 
iln'y a qu'à voir l'air ragaillardi de Gollum, avec ce T-shirt. 


Montre O.D.T 


5 gagnants 


Mmmmm... La régulation du temps de travail... Voilà un concept 
qu'il est bien. Avec cette montre, vous n'arriverez plus en 
retard, prendrez votre pause journalière de 5 minutes, pas 
une de plus, pas une de moins, et vous pourrez ainsi calcu: 
ler votre exacte productivité. Ornée du symbole O.D.T' 
comme Obligation De Travailler, elle vous rappellera sans 
cesse combien il est important d'être un bon citoyen, afin 
que les autres puissent être moins fatigués 


Comme là-bas, 
du côté du 
Soleil Levant. 


RESULTATS 
JOYBANH 79 


- 23 005 Joy$ : POISSON Frédéric 
- 21 120 Joy$ : STUDER Raphaël 


D'AGOSTIN Gaëtan 
TUN Jena-Louis 
EMUNOZ Nicolas 


- 15 170 Joy$ 
- 13 685 Joy$ 
- 11 440 Joy$ 
- 9 680 Joy$ : POURRAT Pierre-Etienne 
- 7040 Joy$ : LARGUIER Philippe 


19 800 Joy$ : AMAND Alain 
- 19 130 Joy$ : HAUREL Michaël 
- 18 480 Joy$ : LEGENDRE Damien 
17 437 Joy$ : LAJARIGE Ludovic 
- 16 570 Joy$ : CHARTIER Alphonse 
- 16 100 Joy$ : BRUGEROLLE Benjamin 
- 15 495 JoyS : ANDRE Vincent 
- 14 080 Joy$ : SACRE Nicolas 
- 13 980 Joy$ : CHAVETTE Philippe 
- 13 900 Joy$ : CHAGNON Jérôme 


Voilà un T-shirt grande classe qui montre aux 
occidentaux fainéants que nous sommes, combien 

l'Orient est un exemple à suivre, en matière de travail, D'ailleurs Tenchu 
signifie «le châtiment céles 
ceusse et celles qui ne se plieront pas à l'amour du travail bien fait 


e». Ce qui ne manquera pas de frapper 


= 
Le reg 


Si tu nous envoies tes Joy$, tu ne les reverras jamais, parce qu'il faut bien 
que je paye M. Zlu pour buller en téléphonant à Mme Ogl. 


Sur le bulletin, n'ouble surtout pas tes coordonnées complètes. Que je sache 
at moins pour qui je travail 


Nous nous réservons le droit de savoir à quoi cela correspond. 


Vous pouvez vous mettre au travail à plusieurs. Vous avez donc le droit de 
mette vos Joy$ en commu, mais un seul nom sur le ballet | 


Les faux Joy$, c'est scandaleux. Encore un truc pour éviter de bosser. | 


el 


T-shirt Le 5e Elément 


5 gagnants 


Offaris par : Sonÿ CE. 
Mise à Prix : 200 Jous 


La terre, l'eau, l'air, le feu... 
et le travail, bien entendu 
Car qu'est-ce qui, sinon le 
travail, permet de lier les 
4 autres dans une harmonie 
propice à l'équilibre 
de chacun ? Rien. Un 
T-shirt indispensable 

pour garder à l'esprit 

que le travail, c'est 

la santé et que 

tout élément ter- 

restre dépend de 

la bonne marche du 

travail. C’est un peu 

ardu à expliquer 

mais, en travaillant 

dur, vous compren- 

drez. 


IeMmenc 


N'y pensez pas, jee sens. 
© Envorez vos Jr à: Jrad opbank, bis, rue Four, 8210 Ge 
Laissez tomber les CV, M Zu adu potentiel ça suffira. 


Les résultats de certe Joyhank parätront dans le numéro 89 de Joypad) 
j'ai eu le temps de me reposer entre temps. 


@ I nous faut absolument les Joÿ$, tous, originaux, et le bulletin dûmentremph 
dans l'enveloppe. Au boulot, on ne tolère plus à flemme. 


© C'est le nombre minimum de cordes en cuir que je voudrais sur la cravache. 
qui‘ 


va servir à fouetter M. Ziu. Si vous avez ça, envoyez-la moi, ce serait cool, 


VOTRE CONSOLE 
VOTRE MISE 


(LOT N°2 


Bon à découper et à remplir en Lettres 

majuscules, date limite d'envoi : 31.12.98 

à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis, 
rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


LOT N°4 
MISE TOTALE 


Sony Computer 
semble serein face 
au tsunami 
annoncé, justement 
appelé Dreamcast. 
Les développeurs 
du monde entier 
continuent de 
s'intéresser à la 
nouvelle console 
de Sega et 
l'inventeur de la 
PlayStation reste 
de marbre. Vos 
commentaires et vos 
interrogations sont, 
par conséquent, 
légitimes. Sony 
prépare:t-il un 
coup fumant ? Les 
jeux Dreamcast 
seront-ils les 
mêmes que les 
ux sur PC. auquel 
cas nul besoin de 
posséder les deux 
Chez soi, un PC et 
une Dreamcast ? 
Tout, vous saurez 
tout et bien plus 
encore, en 
parcourant ces 
lignes”: 


162 


des 


Computer est véritablement 
très malin... Le constructeur est 
actuellement en train de réitérer 
la stratégie adoptée lors de la 
sortie dela PlayStation. Il attend 
patiemment que Sega commer- 
ciaise la Dreamcast pour contre- 
attaquer. Car. dans l'immédiot. 
Sega se betdansile vide Etsons 
concurrencefpos de challenge 
et Le risque de perdre la guerre. 
D'autre part. m'intéressant de 
près à l'univers fantastique des 
Jeux vidéo. j aurais une question 
à vous poser. Comment avez-vous 
convaincu Abe de dessiner le 
logs 4e Joypad sur Un mur, pour 
la couverture du numéro du mois 
d'octobre ? Avez-vous demandé 
l'aide des développeurs du jeu ? 
idée étainexcellente, brovo Le 
passe le bonjour à La rédaction 
et souhaite à tous une bonne fin 
d'année 

Lens 


La rumeur persiste... et signe. 
Lorsque tu liras ces lignes, Sony 
Computer aura peut-être annoncé 
L'arrivée d'une nouvelleïconsole: 
estampillée Sony. Qui sait ? Les 
dirigeants de Cave Dog. déve- 
loppeurs de Total Annihilation sur 
PC (extraordinaire jeu de straté- 
gle à la Command & Conquer), sont 
persUadés que la PlayStation 2 
est prête. Sega at-il du souci à se 
faire ? Sony Va:t-il renouveler 
l'exploit, à savoir sortir une bécane 
qui putvérisera Le Dreamcast peu 
de temps après ? La réponse très, 
très bientôt... Mais, OUI, Sony Com- 
puter fait preuve de patience et 
de ruse. Quant à Abe, nous l'avons 
directement sollicité. Un pote à 
nous lui a prêté un blouson de lou- 
bard et un bandana. IL {ui a éga- 
lement filé une bombe de pein- 
ture. La suite, tu la connais. Nous 
avons pris ce cliché dans une rue 
de la capitale. Abe n'était pas très 
rassuré, d'autant plus qu'un car de 
C.R.S. n'est pas passé loin 


lectewrs 


Merci Oddworld Inhabitants ! 
PS : Merci pour Les photos de voi- 
tures. Trazom était au septième ciel 


Possédant un PC relativement 
puissant (MMX à 233 Mhz+ carte 
3Dfdlj aimerais que yousMe disiez 
en quoi l'achat d'une Dreamcast 
pourrait m'intéresser ? Si La plu- 
part des jeux sont des conver- 
sions du PC vers la Dreamcast. 
peut-être n'est-ce pas nécessaire 
de me procurer la console 128 
bits de Sega ? D'autre part 
pensez-vous. à terme, éditer un 
magazine dédié à la Dreamcast 
intitulé. au hasard, Dreamcast 
Magazine ? 

UN ANONYME TRES CURIEUX 
(TANT TAIEUX) 


Situ parcours avec Un œil atten- 
tifle supplément qui accompagne 
ce numéro, tu te rendras compte 
que de nombreux jeux prévus sur 
Dreamcast ne sont pas des adap- 
tations. Outre Sega, beaucoup 
d'éditeurs tiers conçoivent des 
softs spécifiquement pour la 
Dreamcast. IL est néanmoins vrai 
qu'une multitude de conversions 
est annoncée. Restera dès lors 
à comparer les prix. Un jeu DC 
sera-t-il plus cher qu'un jeu PC ? 
Bonne question, à laquelle il est 


encore trop tôt pour répondre. 
D'autre paït, certains jeux seront 
peut-être plus accessibles sur 
Dreamcast que sur PC, gräceau 
paddie notamment. Sans comp 
ter que la Dreamcast, via Le VMS; 
permettra, sans conteste, aux 
développeurs d'ajouter denou- 
velles options à des jeux autre- 
fois sur PC. Quant au magazine 
dédié à la Dreamcast, pourquoi 
pas ? Lorsque la console sortira 
en France, un groupe de presse! 
que ce soit Le nôtre (Hachette 
Disney Presse) ou non, aura très 
probablement signé un accord 
avec Sega France pour éditer un 
support comme celui-ci. Pour 
l'heure, nous n'en savons rien. 
Les infos émanant de Sega 
France sont trop peu nombreuses 
et le marché peut encore évoluer 
de façon surprenante en 1999. 
Qui peut dire si la PlayStation ne 
va pas encore battre des records 
de vente ou, au contraire, com- 
mencer à décliner en termes de 
ventes ? Auquel cas, l'implanta: 
tion d'une nouvelle console pour- 
rait profiter à une autre généra- 
tion de consommateurs/joueurs. 


Je suis un petitlyeéen de Paris. 
en première S, etje désire vous 
poser quelques questions. de 
même qu'émettre quelques 
remarques bien placées. 1/ Com- 
ment avez-vous pu noter 8/10 un 
jeu comme Heart of Darkness ? 
Je l'ai terminé en trois heures ! 
Non, ce n'est pas un bon jeu 


Mettre un 11/20 en aurée aurait 
dû être davantage pris en consi- 
dération dans la note finale: 


Nous y avons cru (Lustuci 
of Darkness était un jeu très 
attendu. IL faut savoir qu'il 
s'adresse en priorité aux joueurs 
occasionnels et non pas à ceux 
qu'on appelle entre nous les «core 
gamers» (joueurs forcenés, limite 
catatoniques ou autistes dans 
certains cas extrêmes). Nous avons 
privilégié le fun au détriment de 
la durée de vie. HoD est FUN à 
jouer, bien que court. D'où la note, 


21 J'ai apprissen allant voir un 
revendeur; qué Zelda 64 était 
annoncé! pour le mois de 
décembre, au lieu de fin novembre. 
Info ou.intox ? D'autre part,Idans, 
une interview parue dans un maga” 
zine concurrent, il était écrit que 
Zeldaéé se fiñissait en cinq heures 
à condition de savoir manier le 
paddle avec dextérité. Läehcore. 
Info ou intox ? 


Argl (le scribe s'étrangle, le vizir 
accourt et se moque) ! Il sera 
nécessaire de patienter un peu, 
avant de pouvoir tailler en pièces 
les bestioles, squelettes) et 
monstres velus (poil au...) de Zelda 
64. Le jeu sera dans les rayons, 
c'est une certitude, Le 11 décembre 


prochain... Et, en aucun cas, ilne | 


se termine en cinq heures! 
Miyamoto San n'aurait jamais 
avoué une chose pareille, même 
sous la menace. Gare aux 
affabulations ! Trazom y a joué, 
longtemps. très longtemps, et, 
selon lui, iL est littéralement impos- 
sible et improbable qu'un teljeu 
d'aventure se finisse aussi vite: 


31 Spice World Sur PlayStation 
aurait mérité 0/10 car je suis 


convaincu qu'une fan de ce groupe 
débile n'est pas assez futée pour 
savoir jouer à un jeu vidéo. Sans 
doutesne sait-elle pas que la PlayS- 
tation est une console de jeux ? 


JUNE 


La misogynie outrancière n'aura 
pas sa place parmi nous. C'est 
pourquoi nous avons décidé de 
faire un procès à l'auteur de cette 
lettre, June. Nous ne sommes pas 
du tout d'accord avec lui. Spice 
| World ne vaut pas 0/10... Greg, 
| arrête de me souffler à l'oreille 
qu'une note négative aurait été 
préférable, c'est pire. 140 Il! Non, 
il en faut pour tous Les goûts. 


Je regrette que la Joybank ne pro- 
pose pas dé meilleurs lots, Où sont 
les posters ? Moi: j'adorerais avoir 
des posters de jeux Dreamcast 

ADRIEN 


Hélas, si seulement... Les éditeurs, 
sont de plus én plus... près de 
leurs sous ! Le mot est lâché. Les 
Lots, ce sont eux qui les fournis- 
sent. Or, plus le temps avance et: 
moins ils sont partants. Peut-être 
manquent-ils également de goo- 
dies ? Avant, à la belle époque, 
on avait droit à une quantité fara- 
mineuse de T-shirts et.autres 
babioles, autant de produits déri- 
vés sympas à inclure dans la Joy- 
bank. Aujourd'hui, c'est l'effet 
inverseBientôt, nous mettrons 
en vente (aux enchères) desstic- 
kers. Envoyez des lettres de sou- 
tien ! Faites honte aux éditeurs 
et distributeurs de jeux ! Ils ont 
des trucs bizarres à donner et à 
faire gagner. 


Depuis fin 95, nous assistons à 
Unefgénéfalisation du «politi- 
quement correct» au sein de 
Joypad. Lecteur depuis le nüméro 
40 et abonné depuis-umanije 


remarque que Pad est de moins 
en moins fun. Où est passé le 
second degré, notamment dans 
la rubrique courrier. Excepté M. 
ZLU, la blague pourrie du mois et 
le trombinoscope, on s'ennüie 
ferme. A l'inverse, les infos sont 
présentes et Lobjectivité dontfont 
preuve Lesitesteurs est des plus 
appréciables. Pourtant. je reste 
convaincu que vous êtes les 
meilleurs - je suis sincère. 


STOBBART, 16 ANS, JOYFAN 
AVANT TOUT 


Mardi 27 octobre 1998. Alors que 
je me délectais.en lisant le très 
cultissimeJoypad ma joie fut à 
son comble Une fois sous les yeux 
certains articles du numéro 80. Les 
impressions écrites de «joymen» 
au sujet de Tomb Raider Ill sont 
bidonnantés. Quel dommage en 
revanche que le courrier des 
lecteurs soit si sérieux ! Heureu- 
sement qu'il y a la nouvelle 
rubrique queJe qualifierais dé 
génialissimo-comiquo-rigolote: 


Uoypad Mode d'Emploi). Sans 
rire, c'est vraiment La meilleure 
rubrique, la crème de la crème 
Manquent les photos. Enfin,Je: 
vous félicite pour la nouvelle mise- 
en page. Elle surpasse de très 
loin la concurrence. 


MC DIT G. STOBBART 


J'ai beau avoir étudié cinq années 
à l'école du rire, ça ne fonctionne 
visiblement pas... Mals il faut 
avouer que nous avons, d'un 
commun accord, décidé de rendre 
Le courrier plus informatif qu'autre 
fois. L'humour et le second degré 
à gogo ont donc quelque peu 
disparu au profit de cette nou- 
velle mouture du courriendes lec- 
teurs. Nous'allüns nos efforcer 
de créer un nouveau concept : 
l'info-drôle. De l'information et 
des conneries. Bonjour le chat: 
lenge car, sur deux pages, IL faut 
pouvoir mélanger Les deux. 

NB : Quant à la rubrique Joypad 
Mode d'Emploi, elle n'est pas 
prête de s'arrêter. 
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l'argus des jeux vidéo 


Depuis le 3 novembre, Nintendo propose un pack spécial baptisé : le 
Mario Pak, Ce dernier comprend la N64, une manette 3D, les cäbles (1) 
et le jeu Super Mario 64. Le prix de 

cette offre promotionnelle ? 790 frs 

tout ronds ! Agh ! Info de dernière 

minute. Il existe un autre pack. 

Vous remplacez Super Mario 64 par 

1SS 64 et ajoutez 200 francs et voilà ! 

Pour 990 balles vous avez le 

«lSS Pack». Le marketing, c'est 

vraiment trop puissant ! 
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PLAYSTATION NINTENDO 64 
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PROCHAINEMENT OUVERTURE 
AUXYSABLES DO LONNE 


| aux meilleurs prix 

| Des professionnels PSX Es 
du jeu vidéo, ù INTENDO6: 
neuf, occasion,  ZELDA 


tous supports … 
Près de chez vous ! 


[ant 36, rue Mignet - 13100 

E. CYNER:-J 9, rue du pot d'étain 50300 
CYNER-J 66, rue Saint Pry - 62400 
CYNER-J 49, rve Grande Rue - 50100 [N NU 
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CYNER-J 11, rue Notre Dame - 29260 
CYNER-J 35 bis, av. Garibaldi - 87000 
CYNER-J 3, quai Jules Courmont - 69002 
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JEUX ACTUELS 159, rue de Rome - 13006 
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CYNER- 127 bis, rue Thiers - 17300 
CYNER-J Rue Schoelcher - 97118 
CYNER- 21, rue Marceau - 37000 
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mode d'emploi 


Voilà la rédaction de Joypad, comme au zoo, 
vivante et bloquée dans les bureaux pour le 
bouclage du mag. Afin de mieux comprendre 
les très nombreuses subtilités (hum) qui 
parsèment ces quelques 240 pages, nous voici 
en live. C'est pas beau, hein ? 


@XELTEI À bout de nerfs, Chris s'acharne 


sur un boss de Megan Adventure en criant : 
Putain, mais pourtanc je tire de grosses bou 
letres, moi ln 


(C19n10 | Sur les suppliques de Sonia (maquet- 
tiste) et de Cécile (secrétaire de rédaction), 
Greg accepte de balancer les sons del 
Pilachu sur Macincosh. Les ayant interceptés 
sur le réseau, Trazom les passe en continue, 
sui par Bh (maquette) qui répond avec ses 
bafles branchés à fond sur son ordinateurAu 
mieu TSR. (rédacteur en chef) devient fou 


Vendrec-23- octobre ms 


priori les réservations pour les Dreamcast 
sont finies et qu'on risque d'avoir du mal à en 
obtenir 9. Scandale des vesteurs auxquels 
Greg répond par :«Vous allez rire, En fait, ce 
sont les ingénieurs de Nec qui ont monté la 
Pover VRI à l'envers sur une série de machines. 
De ce fit. jour de la sortie. y'en aura moins 
que prévu». Kendy pouf, dans son coin. 


Comme de bien entendu toutle monde craque 
et des cris idiots ou des «okilémignonn fusent. 
Jean :@Ah la las j'avais un balcon, je le pren 
drais bien.» Jah le maquettiste, renchérit : 
«Moi, c'est si j'arais un micro-ondes que j'en 


prendrais un.» 


Lcnt--2_-noverbre mn QE 


© jeun très came jusqu'à présent, 


balance brusquement son sweat rageusement 
sur son fauteuil en hurlant : «Aaaah ! Metal 
Gear c'est trop bien !!h» 

Chris teste Tomb Raider IL Tout le 
monde est autour du jeu super décevant TSR. 
annonce que le sof va choper 7. Gollum s'in- 
quiète pour nos relations futures avec Eidos. 
«Oh, ce n'est pas grave. Je les auraijuste pen- 
dant une semaine au téléphone, quand le canard 
sera sorti.» 

Kendy et RaHaN reçoivent des 
cadeaux de Benoîte, attachée de presse 
de Psygnosis, à savoir un T-shirt Colony 
Wars et un jeu O.DT. Greg se retourne 
scandalisé : «Mais je ne reçois jamais rien, 
moi !» Chris lui répond d'un air caus- 
tique que, si on veut être gâté dans la 


vie, faut savoir se rabaisser et tester (@XEIEE Fleur attachée de presse de 


tous les produits, même ceux du calibre 
de FI 98. 


@EETZA Le journée étrange. Jean mar- 


monne : de pense que je vas écrire chez moi, 
ga va plus... N'importe quoi j'écris j'eface, 
d'écrs, 'eface.. Dingue de perdre une jour- 
née comme ça..» 

Chris est sur Streak de GT Inter- 
active: «PF mais pourquoi 2 J'en ai marre.» 
A côté, Gollum teste Body Harvest : (C'est 
quoi ce jeu ? Ou la la.» 
Simutanément jean, Chris et Golum 
se révoltent. Jean se lève d'un bond : «Chuis 
sur 2 lignes, depuis ce matin! Chris : Oh 
la la je perds mon temps, quelle daube... C'est 
n'importe quoi 1» 

Gollum, parlant des personnages 
de Body Harvest : «Mais ils sont autistes 
dans ce pays ? Parle ! Oh, j'vais le 
flinguer !> 


Marcr-27-octobre- mn Gr nu eaues 


Chris se ramène avec un pet garçon 
en survêt' qui s'avère être son petit frère, 
Damien, ans. L'air bien géné il nous explique 


que ce sont les vacances et qu'il va bien fal- 


Loir s'en occuper tâche qui lui incombe. Jour- 
née garderie en perspective 


EE 28 ve mm Mr 28m 


et annonce joyeusement à tour le monde qu'a 


@XETA res arrive dans la sale console (@EEIEI] Greg arrive avec un chaton qui va 


refiler à un lecteur rencontré sur le Net. 


KOk les gars, Sega Raly 2 est retardé et nel 
sorüra qu'en janvier Kend jubile et rence 
son discours sur Puyo Puyo et les bus de don 
nées 8 bits, 
C'est la guerre des sons Pika- 
chu, depuis bientôt trois semaines, Tous 
les ordimteurs de là rédac’ contaminés 


crient «Pika pika !n à la moindre erreur. 
Trazom aussi devient fou et lance «Pika 
pika 1», à chaque fois qu'il croise quel- 
qu'un. 


IE 1e1n :Hegiles gars, on est mardi. 


Merdredt-G-novembre-mn 


TTrazom pète les plombs et frappe 
violemment Jean dans le dos avec un porte- 
clefs, Jean hurle de douleur puis se retourne 
en demandant timidement :«Mais, mais, pour- 
quoi l'as fait ça 

Enthousiaste au sujet de Knife 
Edge qu'il n'a pas encore essayé, Gollum 
demande aux autres testeurs de se sou- 
mettre à une expérience, car i veu essayer 
le mode quatre joueurs. «Ah, oui l'espèce 
de sale truc tout laid, pas maniable et en 
préscalculé 2» lance Greg Après une partie 
de deux minutes, tout le monde parie sur 


la note du jeu. | ou 0? 


Samet7novemre mn 


QE Gollum demande : «Un bol, ça 


s'écrit bien B © L' hein 2x. Jean répond : 
(Ouais, Las vu, c'est marrant y'a des tas de 
mots qu'on n'écrit jamais. Comme “rugby”. 
Moi je n'ai jamais écrit rugby" 


Etindt-8-novembre mm 


Sony, passe faire des mondanités et 
diseute avec Chris etT-S.R. Greg, toujours 
très fin, lui demande si, par hasard, elle 
n'aurait pas des Dreamcast à nous filer. 
Réponse de Fleur :«Arrête,ma grand-mère 
m'en a demandée une la semaine dernière. 
Défi j'ai de la chance, elle à enfin compris 
l'été dernier que je bossais dans les jeux 
vidéo. Maintenant, faut qu'elle comprenne 
que je suis chez Sony» 


Moarr-Q-noremnre mn 


C'est le bouclage de Pad, et qui n'est pas à ? 
RAHAN 

Jean est au téléphone avec Chris 
qui vient de se lever : «Mais ce n'est pas pos- 
sible, c'es pire que RaHaN 1» 

Julo, animateur du 3615 Joypad, 
vient d'apprendre à Kendy comment 
envoyer des messages écrits de son 
Ola vers un autre portable, Ravi de 
connaître un nouveau moyen d'insul- 
ter les gens, Kendy va passer l'après- 
midi à pourrir la boîce à messages de 
Trazom. 

Gollum et Jean se pointent super 
euphoriques devant TS.R. er lui demandent 
S'il n'aurait pas un couteau pour qu'ils fas- 
sent semblant de s'égorger sur la photo 
avec leT-shirt Tenchu pour la rubrique 
Joytank. 

Finalement, Jean pose comme 
une panthère lascive pour la Joybank. 
TSR. passe ec fait : (OK, ça ne passera 
jamais.» 
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